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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от Shiriku Robutt 


Месечно приложение на сп. Computer за игри 


До ча 
ЧЕСТИТ 


РОЖДЕН | 
ДЕН! | 


Здравейте, Верни наши читатели и почитатели, фенове и фенки, геймъри и геймьрчета! Какво, | 
нямате рожден ден? Е, Вие ако нямате, ние пък имаме - и то не просто един ден, а целия месец октомври! 
Не знаем защо точно сега, HUMO пък можем да Ви кажем на колко години ставаме - това е сложен 
теологически Въпрос, който В момента се разисква на специално сформиран Вселенски събор. Според 
едното философско направление годинките ни трябва да се броят още от Времето преди десетина лета, 
когато списание Сотршег за пръв път се престраши открито да говори за игри и посвещаваше на тази | 
благородна кауза по една-две странички през няколко броя. Разколниците пък твърдят, че летоброенето 
трябва да започне от момента, 8 който рубриката зае16 страници и се утВърди като задължителна част | 
от списанието. По тази логика сме на четири годинки. Не звучи кой-знае колко Внушително, но все пак си | 
знаем, че бяхме първите, а и Все още сме единствени по рода си, така че имаме съвсем основателна 
причина за купон. А такъв имаше - и то какъв! Ядохме торта, пихме първо безалкохолни, а после и други 
напитки. И други работи сигурно сме правили, ама сега са ни малко мътни (от безалкохолните ще да е). 
Дори се снимахме за спомен. Е, Всички освен Дойчин и Георги. До момента разполагаме с мъглява 
информация само за единия от тях - Георги, който най-безогледно си позволи да пренебрегне щерката на 
един мастит мафиотски бос и затова 8 момента се крие зад маска, също като Батман, и бяга от 
обектива на фотоапаратите като дявол от тамян, Вампир от чесън или просто като принцеса Даяна от | 
папараците. Така че Георги е Временно В нелегалност, поне докато Въпросната мафиотска щерка не си | 
намери друг домашен любимец, който да тормози... 

Добрата новина е, че имаме нови попълнения - четете и се радвайте на остроумията им. И не | 
бързайте да ги разстрелвате - те са млади, неопитни и не знаят какво Вършат, но пък са много надъхани 
и се пръскат по шевовете от желание за работа. Лошата новина е, че един от най-изявените стари Тор 
Сатез ветерани - любимецьт на женската част от аудиторията Никола Икономов, ни напуска уж 
Временно. Инцидентът стана със същата онази мафиотска щерка, която той по невнимание забърса, но 
явно нейното дебеловрато татенце не остана доволно... Полицията успя да спаси жалките останки на 
многострадалния г-н Икономов и сега екип хирурзи се бори за живота му В "Пирогов". На Верните фенове, | 
които искат да му оставят подаръци 8 стая 1313, предаваме неговите думи, които той с последни сили | 
изрече: “ЦВетя и бонбони не пия!” | 

Майтап бе, кретени! Николчо Всъщност си е много добре, имайки предвиа, че заминава на гурбет В 
Германската Губерния. Но както са казали мъдреците: "Всяко добро - за зло!” За съжаление той едва ли ще 
може да участва толкова активно В списването на рубриката за следващите няколко месеца. От друга 
страна, пък Вече ще си имаме специален кореспондент 8 Берлин с тайна конспираторска мисия за 
съдействие по Възстановяването на Берлинската стена. Така че - прощавай, Никола, плачете фенки, 
шваби и немци - вийте В полето! 

За да Ви помогнем да преглътнете сълзите, които без съмнение струят обилно от очите Ви, ще 
Ви халосаме с новината, че една отколешна наша мечта е на път да се реализира. Не, няма да ставаме Е. 
специализирано издание Тор Games, но поне Вече ще си имаме СО. В най-скоро Време списание Computer ще № 
се продава В комплект с компактдиск, наблъскан до пръсване с програми и демота на различни игри. 
Очакваме Вашите препоръки за съдържанието на диска, но ако искате Warez, ще трябва да преговаряте 
директно с господин Балански. 

Хайде – радвайте се на многото страници, като за последно, че току-Виж някой ни дръпнал 
шалтера... 


От името на екипа Top Games: Боян и Никола 


брой 
10 


ДЪРЖАНИЕ 


Изложението ЕСТ5 
Традиция е при Всеки юбилей на Тор Games ga ви 
представяме някое от Водещите световни изложения за 
компютърни игри. Тази година отново предпочетохме ЕСТ$ 
(European Computer Trade Show), което се проведе В началото на 
септември В Лондон. Най-любопитните новини от тазгодишното 
ECTS са подбрани специално за Вас от Георги Пенков и Боян Спасов. . 


Когато жанровете се омешат... 
Преди 6-7 години хитът на пазара бяха приключенските игри. След това се 
появиха myst клонингите, а сега и екшън адВенчърите. Какво се получава, когато 
жанровете се омешат? Краси Семерджиев споделя своето особено мнение по 
Въпроса, предлагайки един светкавичен философски преглед на тенденциите В 
бранша. 


Diablo Il 


Om момента на своето излизане Diablo спечели много cheHoBe. Те навярно с 
нетърпение очакват продължението на играта, която промени предстаВите ни за 
КРС жанра. В продължение на близо аве години дизайнерите на Blizzard се 
занимават с правенето на Diablo Il, като едва В последно Време се разкриха повече 
подробности около този проект. Искрено се надяваме, че този път обещанията не 
са напразни и играта ще излезе В най-скоро Време. Какво можете да очаквате от 
Diablo Il, ще Ви ocBemaam Павел Панков и Николай Петров. 


WarCraft Ш 
_ WarCraft Ш е запланувана чак за края на 2000 година, а 
нищо чудно да излезе дори още по-късно. Всъщност слухове за тази : 
игра се носят от около година, тъй като още тогаВа (когато се 
завьршваше Brood War — първото официално разширение за StarCraft) 
i ея намекнаха за геи рав ро ea eens 


TR Alliance 2 
След множество перипетии и отлагания една от най-дългоочакваните игри 
най-сетне е на пазара. Jagged Alliance 2, както и предшествениците си, обединява 
елементи от почти Всички игрални жанрове, като В нея е наблегнато изключително 
много на ролевите елементи. Този път ще си имате работа с изключително опасен 
опонент, Въплътен В лицето на една жена диктаторката Деидрана. Дали 
наемниците Ви ще могат да поведат народа на Арулко към гражданска Война и ще 
успеят да се справят с многобройната армия на злата Кралица, зависи само от Вас. 
СтруВаше ли си дългото чакане на Jagged Alliance 2, ще разберете om 
теста на Никола Икономов и Боян Спасов. 


Age ої Empires Il – The Age of Kings 
Хуманоидната раса е преживяла много Велики моменти и още повече на 
крах и падение. За Вековете на империи, интелектуален подем, развитие и Военни 
стълкновения програмистите от Microsoft създадоха продължението на Age ої 
Empires като подобрен и завършен модел на стратегиите В реално Време. Дали са 
успели да направят съществени промени, или просто отбиват номер с Аде ої 
Empires Il - The Age of Kings? На този Въпрос може би ще успеят да Ви отговорят 
Николай Петров и Павел Панков. 


Discworld Noir 

Какво ли не правят изтерзаните автори на игри, само и само да 
привлекат повече публика за своите нови произведения... Какви ли не идеш прилагат 
с една-едничка цел - да Вземат парите на изстрадалия геймър. Всички изобличаващи 
факти, отнасящи се до Discworld Noir, можете да прочетете 8 разкритията на 
Краси Семерджиев. 


ПРЕДСТАВЯМЕ ВИ 


Традиция е при Всеки юбилей 


на Тор Сатез да Ви представяме 
- i 9- | | някое от Водещите световни 
изложения за компютърни игри. Тази 
к ща година отноВо предпочетохме ЕСТ$ 
; (European Computer Trade Show), 


Е което се проведе В началото на 


БОЯН СПАСОВ | ова септември В Лондон. 
ГЕОРГИ ПЕНКОВ 


О" игри за РС и Всевъзможни конзоли, бяха представени и хардуерни новости, свързани с 
индустрията за игри. Официалният сайт, който ползвахме като източник на информация, беше 
ects.gamespot.co.uk, но преди да решите, че цялата ни работа сие чиста проба превод от английски, искаме 
"да Ви кажем, че тази статия ни отне повече Време и усилия, отколкото който и да е от авторските ни 
материали. Проблемът бе В това, че съдържанието на този сайт, макар и правено като обзор на 
изложението, бе много разхвърляно и много приличаше на несистематизирани журналистически записки, 
от които. бе много трудно да подберем и сортираме това, което. би представлявало интерес за Вас - 


Включили всичката информация, до която се добрахне, нямаше дан ни стигне и ацадошо прохожение. 


МЕГАПАРТИТО НА ЗОМУ >>> 


-B omr парти не попада нито В категорията на хардуерните 
сензации, нито сред топ заглавията на изложението, но е доста 
показателно за неговия дух. Треската за билети и покани за него е била 
сравнима със златната треска В Аляска. Стигнало се е до какви ли не 
ексцесии само и само да се подсигури документчето, осигуряващо достъп до 
най-дивата част от цялото ECTS. „Мероприятието" започнало към 10 
Вечерта, но още тогава станало ясно, че залата, В която се провежаало, не 
била подсигурена с подобаващ климатик, който да охлажда страстите на 
колкот muyu посетители. Настроението е било доста клубно, като | 
место традиционните анимации на големите екрани са се прожектирали 
откъси от предстоящите хитоВи заглавия (Final Fantasy VIII определено е 
обрал  овациите). Униформено облечени сервитьорки подкрепяли 
присъстващите с риба и чипс. За алкохол нищо не се споменава, но като се 
Вгледате В приложените картинки, можете да си правите изводите и сами. 
След здравословно начало с фънки диско В стил 70-те, се появява неугледен шишкаВелко, който със 
сетни сили обявява на микрофона: „Аплодирайте Faithless." И за тотална изненада на Всички (Включително 
и наша) на сцената се появяват типовете от хитовата формация Faithless (която май така и не дойде 8 
България, макар че им беше обявено партито). Когато се стигнало до момента; В който изкарали Insomnia, 
жегата В залата Вече била неописуема, тъй като Всичко Вряло и кипяло, пък и климатикът, както Вече 
казахме, не бил на ниво. Въздухът бил задимен и гъст като мъгла и било направо странно, че никой не 
останал по адамово облекло В пристъп на задух. Според очевидци партито на ЗЕСА, което се е състояло по- 
рано същата Вечер, изглеждало като кралски банкет В сравнение с това на Sony. Изненадващо е, че не се е 
стигнало до мелета, макар и условията за това да са били налице, но махмурлукът не се разминал на никого 
(дори и на тези, които били пили само кола). 
И след като Ви Въведохме В атмосферата, която е царяла там (надяваме се see ga им покажем и 


нововъВедение. 


FORCE-FEEDBACK MOUSE —— 


осега бяхме чували за какви ли не джойстикове с нестандартни форми, 
които могат да правят Всичко, което му трябва на заклетия геймър. 
ече не се Впечатляваме дори когато чуем, че ажойстикът има 7 оси за 
координация В тримерното пространство, може да готВи или има повече 
копчета, отколкото клавиатурата на съседа и тая на съседката отдолу, 
но когато чухме за новата force-feedback мишка Ha Logitech, наистина се 
замислихме дали да не побързаме и да сложим В ред поне текущите си дела, 


защото Вече е ясно, че апокалипсисът идва с края Ha ХХ Век. 

Не е съвсем ясно каква би била ползата от подобен ,уред", който се 
предлага н ата цена от 70 лири стерлинги, но „гъделът" да си 
„първи сред равните" е доста убедителна причина да поискате от баща си 


а Ви купи именно това „животно". "Мишчицата" ще се р през 
y 


появили се след 98-a година, ще могат ga се насладят на родео 
Възможностите на този кибер гризач. 

Мишката е закрепена към специалната подложка с някаква скрита механика и моторите са някъде В 
подложката. Те могат да пресъздават откатите от изстрелите, кошто прави Duke Nukem, целейки се по 
разни мадами, които му се пречкат на пътя, но трудно можем да си представим какво ще ни помогнат В 
една стратегия, където, както знаете, изстрелите не са толкова съществени. 


top games 3 


| і і 
| | | 
| | — 
f | 


MICROSOFT КУПУВА РУСИЯ | 


Шест млади екипа разработчици от бившия Съветски съюз Вече са продали 
душата сина дявола с бебешко лице, познат още под имет Порталов (Gates), 9 
и то за скромната сума от 30 зеленясали сребърника. Евтината работна 
рька, сьчетана с не токова евтина Водка, невинаги е гарант за спазени 
срокове, но със сигурност дава надежда за продаваема-вродукция. А тя ще 
Варира от традиционни „пуцалки" до интерактивна мултимедия. Като че ли 
единстВеният недостатък на преента е, че парите идват от Microsoft. 
Впрочем mam добре си правят! сметките" дори само единият от тимовете 

да създаде хитовВо! заглавие, то ще плати заплатите и на останалите (пък 

ще остане за водні, пардон, за Microsoft). і і 


| ИЗТОЧНИТЕ ГЕЙМЪРИ - НАЙ- ГЕЙМЬРИ? о | | 


| лександьр Михайлов, вицепрезидент на рудката компания Вика Entertainment (спомнете си Мапдег5 ц | Rage ої 
анар: Мадез) небрежно споделя, че за разлика OM задокенските си колеги, руските автори на компютърно uzpurHe 
са си загубили акъла по non идоли и американски филми и правят игри за самото удоволствие. Според него 
досега единствено финансовата бариера е "T Ha руските производители да скрият щапката на големите, 
фирми В бранша. | 
--полскияпт му колега Грежегорж Свищовски е съгласен и между тяхи западните! 
| им колеги е тази в заплатитено-с ехидна усмивка отбелязал, че Все още има какво-да-наччи от Запада, когато: 
і става-дума-за-проблема с пиратството. і | | | 
і На тазгодишното изложение Вика Entertainment са обявили три нови заглавия. B Hard Truck главният герой! 
і се изживява като средностатистически тираджия, но за съжаление подробности за това дали ще има близки: 
нин. срещи от трети Bug с жреците от магистралите, няма. Gromanda в атрактивна космическа стратегия, но на». 
предётавителна е Storm - много добре изглеждаща и добре замислена Военна симулация. | 
фирмата на Свищовски (Techland) пък представя аве заглавия - Военна стратегия, наречена Extermination, 
u забавна футуристична „шоферска игра - Crime City. Последната е Ваъхновена от филми като „Петият 


| 
елемент", „Беглец по ре ето и дори ра 


Е 


| MICROSOFT и ELSPA V.S. PAAKA ПИРАТКА | | 
= место да се обединят срещу софтцуерното пиратство, Microsoft u ELSPA (European Leisure~Software 
ublishers Association) поемат различни курсове. Те дори ce кооперираха с HAKOU търговски и индустриални 


компании, но не и една с друга. 

Според изследвания на ELSPA софтцерното пиратство струва на компаниите над 3 милиарда лири стерлинги 
годишно от загубени продажби. Нещо побече, разпространителите на нелегален софтуер най-често са 
забъркани и В аруги| престъпления като трафик на иа и проституция (Ура! Още утре отиваме на 
„Славейков" за жени и дрога!). Затова ELSPA подема poctemja кампания за опасностите, които крият 
дейности като незаконно разпространение на софтуер. і сова 

| Оптдруга страна, Microsoft Води самостоятелни преговаригеветсофтуерни, музикални и видео производители 
с подобна цел. Макар че 6 ELSPA признават предимствата от съюз с Microsoft, те нямат одобрението на 
софтцуерния гигант, защото аВете организации имат различно Виждане за това как Всъщност трябва да се 

оди борбата с общия Враг. Microsoft иска да се налагат поВече глоби й ga има по-сурови наказания за тези, 
“koumo са дръзнали да си помислят за незаконно притежавани програмки, а om ELSPA настояват за по-строг 

контрол на търговията и санкции срещу дильрите на пиратски софтуер, а не срещу крале потребители, 

които, така или иначе, са техни потенциални клиенти, а живият клиент е по-платежоспособен от умрелия 


(най-ма(кото аи ежат наке ко тона камък на раавата не можеш-да-си-нзвадиш порорвенаці 


| | | | | | | 
—— O O ВЕО5-НАБИРА CKOPOCT__ | | — — | 
Cua Все още има много хора, KOUMO He са чували за BeOS (вю. www.be.com), но тя Вече набира скорост и 
отвоюва собствена ниша В пазара на операционни системи; Все повече и повече игри се преработват за 
| BeOS. Ha ECTS са демонстриранц съответни Версиц на Quake Пи Quake ПІ (8 ускорен OpenGL режим u naam ja 
| | Voodoo), Civilization: Call to Power и Corum Ш. | | 
| і | 


— „| ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ ОТ INTEL | | — 


| 
И." 3a Pentium Ш we използват сложна система за изкуствен интелект (Al), позволяваща обучението на 
компютърния противник . Според man Ù Рубенщайн, директор на Отдела за игри и музика към Intel, 


„развлекателната среда става познавателна реда, В която Вашият герой ul компютьрният противник се! 
| -обучаваттвзачмно:"Това означава; че В игри кат ет Вашата! стратегия и такова | 
| | нещо като „система " няма-да-съществува. | | а но 


SOUTHPEAK INTERACTIVE 


| | в“ Wild W West ще имате Възможност да зберете дали Е Члены Уест, unu Артимъс Гордън. Ще! 
спасявате президента, но не от Моника onc a от-убийци и атентатори. Играта е направ jena no 

едноименния филм, така че очаквайте комбинац ия от приключения и здрав ROMER. 

Dukes of Hazard - „аграрен“ екшън, който ще се появи едновременно за РС и Playstation В началото на следващата 

година. Фермата на дуковете Боу и Люк има сериозни проблеми и те тръгват на поредица от мисии (с колички 

и/или джипове) В mepqere на зелено (ха сега Е какво е това зелено, тр започва с буквата „а”).; 


~ top games 4 с | | 


| 
| 
І 


і 
| 
| 
| 
| 
| 
j 


sci a 


руга игра с колички е The Itallian Job, която явно е Вдъхновена от класически мафиотски филм. Едно щуро 
ие Е еследване В Рим, което се доближава go класика като, Carmageddon (също заглавие на SCi), от което са. 
продадени над милион копия. Дали компанията ще счупи този рекорд и дали това ще стане точно с The Italian Job, 


е рано да се каже, но със сигурност ни очакват не по-малко авто бруталност и насилие, този път „спагети" 
стил. 


BLUE BYTE. —_ 


редстави пакет парй под заглавието F13. То може и да навява асоциации с жанра на симулаторите, но 

Всъщност би трябвало да се чете като „липсващия клавиш". Използвани са епизоди от непубликуваната 
новела на Стивън Кинг „Everything's Eventual" и това е основният коз на авторите за привличане на феновете на 
нашумелия писател. В пакета ще има набор om horror desktop-u , миницгрички и цяла камара „ѕсгеатѕахег-и", един 
от които би трябвало да изобразява самия Стивън Кинг, работещ по последната си бозарийница. 


BLIZZARD ЕМТЕВТАММЕМТ — — a 


е бъдем съвсем лаконични, защото екипът на Top Games е подготВил подробни представяния на хитовите 
заглавия на тази наистина забележителна фирма В отделни статии. Diablo Не почти завършено, както и 


новата Версия на Warcraft 11, създадена специално за игра В Ваше. пеї. Голямата сензация на тоВа изложение бе 
обявяВането на Warcraft ПІ | е 


WESTWOOD STUDIOS — т 


te им оръжие - Command & Conquer: Renegade, Всъщност бе обявено още 
В началото на-годината (на изложението ЕЗ), но сега Вече играта. е 
чувствително по-близо go завършването си (средата на следващата година). 
Досега от всичките епизоди на легендарната реалновремева стратегия C&C 
са продадени над 8 милиона екземпляра и Westwood се решили да ce Възползват 
от тази популярност, като атакуват жанра на 3D пуцалките. Звучи като | 
кощунство за истинските фенове на реалновремевата стратегия, но това е 
положението - Renegade ще бъде типичен тримерен екшън. 
Групировките GDI и мор отново са се хванали за гушите и Вие трябва 


Всяка машина от стратегическата игра са пренесени u6 тримерния з свят на 
Renegade, така че няма защо ga се опасявате, че ще попаднете 8 непозната 
обстановка. За пръв път ще можете да Видите как изглеждат отвътре 
структурите от знаменитата реалновремева стратегия. Атрактивното 6 
играта е огромният по мащаб мултиплейър, на който (поне на теория) могат 
да играят go 256 души. Засега е тествано с 30 играчи, но се твърди, че ще става страшно меле В 
сигурни ана Интернет зони с голям капацитет. Едно оригинално хрумване е Възможността няколко 


вградената картечница. і ааа 


----ВАТНЕКМС OF DEVELOPERS — 


Me: u да не сте чували за това „Сборище на разработчици", но бъдете 
сигурни, че за Въпросната дружинка ще се говори и В бъдеще. Първото 
заглавие Nocturne ще бъде пуснато-около Halloween, тъй като играта е екшън 
приключение с хорор елементи и ще смръзне кръвчицата на по-страхливите. 
Интересното ече-ще има Версия и за последния (G4) процесор на Маси\езн; за 
който се твърди, че-ще бъде два пъти по-бърз om Pentium 600. Досега са" 
създадени около 40-ина от парчетата, които ще звучат В играта, а много от 
Gut сцените са Вдьхновени от неизвестен филм. па рев 

`В цен центъра на играта е истинското американско правителство от 30- 
те години (това на президента Рузвелт). То се бори срещу силите на 
сВръхестестВеното, наречено The Spook House. Главният герой - Странникьт, 
е изпратен от правителството да громи орди чудовища, Вариращи от Вуду 
mre жрици и Вампири до обладани от зли духове ажаз-бандисти (нещо ми напомня 
филма „Изгубената магистрала" на Дейвид Линч). Играта ще е много кървава. Е 
Ще имате Възможност да пречукате зомби със собстВената му ръка и TE та не ек 
отвсякъде ще се сипят брутални сцени. 


Младият Викингски Войн Рагнар ще е главната персона В Rune - 


ОЕ аи каквото може и накрая да бани маслото на големият 
лош тип. 

— Heavy Metal? Е:А.К.К.2 определено He е игра за малкигоєца. Само ако Видите 
главната героиня Джулия-(известна В играта под името StarStrider), ще 
разберете за какво става дума. Разказва се за борбата на StarStrider с 
корпорацията СИН Industries, която превзема родния й свят Eden 2. АВторите 
твърдят, че перспективата ще напомня на Tomb Raider, но дано приликите 
свършват дотук. Й между другото съкращението F.A.K.K, макар и да звучи 
подозрително, не е moga, което си мислите, a Federation Assaint Ketogenic 
Killzone. 


ааа н 


+ 

| очаква ни и още една психария - KISS Psycho Circus. Кошмарното дете - едно неродено зло, е влязло В 
позната Вселена че започнало да създава малки свои подобия, които да Ви тровят живота. Освен Всичко друго и 
тъканта на реалността е разкъсана, а това, както знаете, хич не е на добре. Затова Вие трябва да придобиете 
___ умения, които ще Ви позволят да се превърнете В свръхестествено същество, наречено Старецът, който ще има | 
необходимия набор > om способности за спасяването на света. Въпросният Старец се състои от 4 различни 
същности - Demon, Starbearer, Beast King и Celestian, koumo са ВдъхноВени от класическата рок група KISS 

(откъдето и името на играта). 


MICROPROSE (или два нови симулатора) || 


GTa е наследник на оосо сане Gunship и демонстрира 
особеностите на модерната хеликоптерна Война на ниски Височини. 
Горите са моделирани по- по-добре от Всякога (Всяко дърво е отделно). 
__Осигурено e u много добро р: разнообразие. на терена. Има опция контролното. 
табло да бъде направено полупрозрачно, като по този начин Виждате и 
датчиците, u ‘противниците по-добре. Част от функциите на управлението 
могат да се "Възложат на копилота, 
тъй като симулатбригле от този тип 
са прочути с реализма си и 
следоВателно голямата сложност. 
В B17 Flying Fortress И: „The Mighty Eight" 
прави Впечатление” голямото” 
"Внимание, което е обърнато на 
детайлите: малките облачета пушек, 
които излизат при запалване на 
авигателя, начина, по | който. 
компютърно управляваните самолети си тестват апаратурата, преди ча 
излетят, и пр. Всички детайли-на кабината са изпипани много добре, като 
разни резки превключВания на ръчки и Въртели няма да има. В огромната 
летяща крепост можете да изпълнявате ролята на когото и да е от 
екипажа или просто да наблюдавате какво става и когато е нужно, да 
оказвате помощ на постравакиете. 


— VIRGIN ІМТЕВАСТІУЕ = — 


М", хора свързват. името Мігдіп с музикалната индустрия. Що се | 
отнася до компютърно развлекателната индустрия, фирмата 
претърпя малък крах през 1998 година, когато Electronic Arts купи Westwood 
и й отне Възможността да разпространява хитоВи поредици като C&C и 
Lands of Lore. Сега, след като се споразумя с друг голям производител и 
разпространител (Interplay), тя отново стъпва на краката си. Договорът _ 
представлява някакъв сложен бартер, според който Virgin разпространява 
игрите на Interplay 6 Европа, a Interplay - игрите на Virgin 8 Щатите. — 
Представени са-били ни повече, ни по-малко, а точно 27 игри. Сред тях 
са „заместителят" на Resident Evil 3 (Capcom са се прехвърлили при EIDOS) - 
Dino Crisis (с динозаври Вместо зомбита) и Galleon - друго хитово заглавие, 
създадено от бащите на ТотЬ Ваїдег (затова и A и Ларае такава мъжкарана), В 
което екшън приключението е гарнирано с много хумор. | 
Следват Giants, за която е савада дума и pegu, u Messaiah, която е | 
напьлно готова. | 


= GRAND ТНЕЕТ АТО 2 о | = - 


юбимата игра на Никола Вече си има и официално продължение. За разлика от разширението Grand Theft Ашо: 
London 1 1960, което не предлагаше почти нищо ново като геймплей, Втората част на играта е доста подобрена 
(графична м машина, която ще използва максимума на модерните 30 ускорители, над 30 нови Возила за крадене, нови 
оръжия, подобрен изкуствен интелект и npegeazoghu | нови графики, макар и В стария стил). Очаква се Всеки 
момент. і 
Който не е играл първата част, сигурно н‹ не знае, че В нея става дума за един психопат, който краде коли, 
но не мислете, че е само това. Основната му цел не е да окраде колкото се може повече коли, а по-скоро да HamBopu 
колкото се може повече мизерии (някои от които са доста забавни). Естествено, трябва ga се пазите om 
„куките” и от Време на Време да изпълнявате задачите на местната мафия. В Grand Theft Auto 2 Ви се дава 
Възможност аа изберете измежац няколко Вражески банди: RedNecks, Scientists, Zaibatsu Corpotation, The Russian 
Mafia, The Yakuza, Hari rishna, Crazies (последните са избягали от лудницата и техните мисии са много шашави). 
Когато Ви се покачва репутацията В бандата, започвате да получавате по- трудни мист, a Враговете Ви са 
= готови да продадат душите си на дявола, само-и-само да Ви Видят сметката. Ще има много забавни изненади и 
награди за правене на неочаквани неща, както и бонуси за каскади, подобни на Сагтадеддоп-ските. Много ни 

с занаоба новонрта, | че ще може да се открадне пожарна ис нея да се пръскат ченгетата. 


ПЛАСТМАСОВИТЕ ВОЙНИЦИ СЕ ЗАВРЪЩАТ 


ОО имат четири нови проекта, развиващи темата за старата Война между бежовите и зелените пластмасови 
Войничета. В първия - Агту Man Air Attack, ще трябва ga преодолеете 22 мисии и В пластмасовия, и В истинския 
свят (играта отдавна се играе В България). 


Следващата Army Men: Sarge's Heroes, е само за Nintendo 64 и Playstation. Специално за PC ce разработва Army Меп: Toys | ~~ 
in Space, В която бежовата армия се е съюзила със злите извънземни и иска ga завладее Земята, a Вие ще трябва да им 
се протиВопоставите. Вашите космически съюзници се наричат Space Troopers и са предвождани от героичната Tina 
Тотоггоуи (дали има някаква генетична Връзка с Тина Търнър, Все още не е ясно). Последният проект е издаване на 


оригиналния Агту Меп, но за СатеВоу Colour. 


САПУНЕНАТА ОПЕРА HA CORE ПРОДЪЛЖАВА = 


Kee чухме, че ще има Tomb Raider IV: Last Revelation, u на двамата ни стана толкова драго, че за една бройка щяхме 
да потренираме. безмоторното летене от 7-ия етаж на блок с Високи гавани. Както знаете, и двамата сме от 
големите антипочитатели-на мадамата с Въртелйвйя задник и смешна физионемня, но уви, засега единетВената ни 
надежда Core ga престанат да бълват игри, koumo: разказват за 
приключенията на Лара, е думичката ,,Last" В заглавието. И дано наистина 
това да е последната част, защото е повече от очевидно, че идеите Вече са 
изчерпани, а единствената любопитна новина за Tomb Raider IV е, че тук ще 
Видим една 16-годишна Лара Крофт (нещо като младия Индиана Джоунс, но 8 
пола). Иначе това, че ще бъде облечена като девойче ск скаут или че като излиза 
отВода, капките ще се стичат по тялото й, кой знае защо, не можа да ни 
разчув ства много. 


ООА ВЕНЕ НА NOVALOGIC | 


| ме ен работи Върху един--космически екшън симулатор, който 

определено-изглежаа--многообещаващо. В ролята на пилота наемник--- 
Джейк Логан (който наподобява Хан Соло om Star Wars) Вие се забърквате В 
конфликта между корпорацията Galspan и миньорската колония Bora. 
Действието се развива В сектора Fringe (буквално „ръб") В покрайнините Ha... 
познатия Космос. В началото Джейк играе сам за себе си, но nocAe™my се 
налага да избере На чия страна да воюва. В играта има 20 основни мисии (по 10 за Всяка от Вражауващите страни) и 
около 80 допълнителни минимисийки. Спечелените пари можете да употребите за подобрения на Вашия кораб или да 
наемете съдружници, които да се бият заедно с Вас. Тяхната лоялност обаче е много променлива Величина, така че не 
бива да забравяте да пазите гърба си. Историята е нелинейна и Въпреки това - много добра и комплексна, а 
мултиплейърът, който позволява сбивания на до 120 играчи, е нещо наистина невероятно. Предвидена е и опция за 
предаване на гласови съобщения по мрежата, която прави играта още по- -примамлива. Друго си е да чуеш крясъците на 
победения противник. | 


МОК2 - ОЧАКВАЙТЕ НЕЩО СВЕЖО 


поред Боян първата част на МОК е една от най-готините игри, които са излизали Въобще, а нейните създатели - 
Shiny Entertainment, са една от най-новаторските и оригинални фирми (друго тяхно заглавие е EarthWorm Jim). В 
интерес на истината, продължението се прави от BioWare, които са канадската фирма, прочула се с ролевия си хит 
Baldur's Gate, но да не придиряме толкова. а. 
Също както-8-оригинала, нивата ще са шарени, футуристични, нестандартни, а извънземните противници ще са no- ~ 
големи изроди от Всякога, Главен герой Все още е Кърт, облечен В странния си метален костюм и издължения снайперски 
шлем, но Вече ще можете да управлявате и двамата му приятели - извънземното му куче и учения. Последният има 
способността ga създава оръжия от домакинска посуда - Mocmepu, бутилки от уиски, домакини U пр. Ще може да се 
"превръща и В свръхчовек. Четирирькото куче пък 6 невероятно злобно (дори и за куче) и може да използва различни” 
оръжия 8 четирите си ръце, както и да хвърчи с jet-pack. Дали тази нетипична дружина ще може да спре силите на злото 
и дали ВіоМ/аге ще се справят с нелеката задача да Възпроизведат онзи хумор, който превърна оригиналната игра 8 хит, 
ще разберем по Коледа. те Басына спра 
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хе AD&D игра Baldur's Gate Вече получи едно допълнение, но яви. това не е достатъчно. Нейното продължение 
- Iceland Dale, се разработва от Interplay на базата на подобрена Версия на стария енджин на Infinity и ще бъде 
динамична ролева игра, чието действие ще се развива предимно U3 подземията. Има и няколко открити зони, но 
истинският екшън става в 6 подземия, Всяко от кошто има съответните нива: Още от самото начало ще можете да си 
създадете група от 6 персонажа и няма да има нужда да търсите съмишленици по нивата. Декорите ще са дори още no- 
добри, ще има гладко замъгляване на терена и по-добре разположени сВетлини. 70 Вида чудовища, 40 от тях чисто 
новички, ще Ви тровят от 6 тази плитка исіїїория Играта ще се доближава до hack&slash екшъните от типа-на 
Diablo. 
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izzare Creations е разравогтини Ha Впечатляващия HOB екшън пъзъл, който ще се разпространява от Ассіаїт във 

Варианти за ОгеашСаз! и РС. Играта ще e third-person, като ще можете да управлявате 6 симпатични зъбати =: 
персонажа: уелския дракон Туик, аржентинския пингвин Рико, френската котка Жулиет, шотландската хрътка Руфъс, 
малката червена китайска панда Чанг и доста тъпото кенгуру Бънгалоц (авторите явно не си падат по Австралия). 
Различните герои ще имат различни способности, като В определен момент ще можете да си изберете определен звяр, 
който да се справи със съответното ниво. - 
Мисията е да спасите родата на Всеки един от героите, както и да сетсправите със злодея - генерал Виго. Според 
авторите най-добре изглеждащият злодей е голяма бяла котка, която гали малък плешиВ чичко. Тази извратена логика 
е характерна за цялата игра, която ще е готова В началото на 2000-та година: 40 нива, 24 от които са мисии; 6 портални 
нива; още 6 с босове, Всеки от koumo е мутирала Версия на съответния герой, и едно „родно" ниво - селото, В което се 
Връщат спасените. Е не се получиха 40, но явно останалите са скрити доста умело. 
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ИЛИ ДОБРИТЕ, ЛОШИТЕ И АЛЧНИТЕ РАЗПРОСТРАНИТЕЛИ 


МНЕНИЕ 


Преди 6-7 години хитът на пазара бяха приключенските игри. След това се 
Появиха myst клонингите, а сега и екшън-адвенчърите. Дали е за добро? 
ГЕЙМЪРИТЕ ИСКАТ ЕКШЪН“ 

Ако това наистина е така, по поне според мен не си личи. Живият пример е 
ВЕЧЕ застаряващата 8-а част на добре познатата на Всички куест маниаци поредица 
King’s Quest. За разлика от Всичките си предшественици, тя изобщо не се Вмества 8 
определението „приключенска игра“. Прекалили са с екшъна. На мен това не ми 
харесва, но за някои (явно) си има и добрите страни. «. 


90920, които и хабер си нямат от предишните серии, но се кефят на текущата. Преди 2-3 месеца четох някакво 
интервю със смятаната от Всички за „Кралица на приключенските игри“ Робурта Уилямс (именно нейното име е 
899 King’s Quest 8 и още поне дузина други приключения, сред които и небезизвестната Phantasmagoria). 
Изпаанах В ужас от изказвания от сорта „...добрите стари Времена на приключенските игри Вече са история. 
Днешният геймър не ще point’n’click игри! Той иска 30! Иска повече 
! р а Или екшън! Иска тръпка!“ Моите уВажения към г-жа Уилямс, но определено 


М Много от заклетите фенове бяха отказани от The Mask Of Eternity (аз съм един om тях), но се появиха 


не съм съгласен с нея. Геймърите не искат 30 (ама никой не ги пита), а 
още по-малко екшън. Те просто нямат избор, защото на пазара се 
предлагат само 30 игри. И, естествено, няма да спрат да играят я. 
Никой не отрича нито значението, нито бъдещето на 30. Масовото му 
навлизане В игрите е неизбежно най-малкото защото направата на 
една 30 игра (след като енджина Вече го има) отнема много по-малко 
Време, отколкото рисуването на един добре замислен и анимиран 
куест. Много mou познати са на мнение, че има смисъл да се играят 
единствено много здрави и кървави екшъни, защото там тръпката 
била постоянна. Да, при липса на достатъчно Време за игри, тогава да. 
И стратегиите, и куестовете, да не говорим за RPG-mama, са страшно 
Времеядни, но пък и удоволствието след това е пъти по-голямо. Мразя 
Quake! 
КЪДЕ Е КЛЮЧЪТ ОТ МАЗЕТО? 
На практика проблемът е В парите. Бизнесът с приключенски 


sem 
H игри изисква големи инвестиции. Много по-евтино излиза да се направи 
ae нещо от калибъра Ha Requiem например, особено ако енажинът не се пише, а 


се купи наготово и само се преработи. Тогава единственият проблем е се да 
р я направят нивата и текстурите, да се измисли някаква що-годе не много 
СИ is ; плоска история, да се изработят някои по-интересни оръжия и ето го 
и новия 2-месечен касов хит, който ще завземе гейм залите по света. A 
после? След това тази игра ще се забрави за нула Време, защото ще се 
появят 10-ина нови, които си приличат с нея като аве капки вода. С тази 
малка подробност, че Вложените пари ще са се Върнали, че даже ще 
има и печалба. За жалост така работи пазарът. Да сте Видели някой 
напоследък да играе Heretic 1 или Hexen, или дори Thief? А питали ли 
сте се защо е така? Ще Ви кажа: защото много по-интересно е да 
„ажитнете“ един Quake 2 или една 4-ка Sin: Wages ої Sin. А като 
излезе Quake 3? Дали някой ще играе Sin? Затова пък Все още има 
хора, които намират по някой неизигран куест и му се кефят 
максимално. Тези игри не остаряват. Все едно да Вземете една книга 
на Клифъра Саймък, да я прочетете и след година да кажете „Ааа, 
тази книга е стара, сега има по-хубави...“. Просто не звучи 
нормално, разберете ме правилно. За съжаление развитието на 
пазара за 3D технологии е прекалено динамично. Това неизбежно 
Води до остаряването на продуктите. 
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Просто няма как една 3D игра, която сега Виждате Kamo Върха на сладоледа, ga е отново горе при лешничето 
и шоколадовата глазура и след две години примерно. Това е положението. Както и да го гледате, не е рентабилно да 
се правят old-style приключенски игри. Именно това плаши и разпространители, и разработчици. Единици са 
фирмите, които могат да спонсорират сами един куест и след това да преглътнат неговия провал. Това не означава, 
че Всеки адвенчьр проект е обречен предварително на провал и фалит. Няма такова нещо. Типичен пример е Discworld 

| Noir. За съжаление не Всички разпространители имат смелостта на Perfect Entertainment. След дълго премисляне 
повечето разработчици явно са стигнали до извода, че ако направят един екшьн-адвенчьр, ще могат да привлекат 

| почитателите и на двата жанра и така ще хванат кокошката, която снася златните яйца. Е да, ама не. На екшън 
маниаците такава игра ще им се струва твърде сложна, прекалено засукана и дълга (щом не можеш да пръснеш 
главата на Всеки с базуката). На куестаджиите пък ще им идва много нанагорно тупаникът, но по-същественото е, 
че няма да им достига приключенската част. И какво излезе? 
КАКЪВ, ПО ДВОЛИТЕ, Е ТОЗИ ЕКШЪН И ИМА ЛИ ТОЙ ПОЧВАУ НАС? 

Много се замислих какво Всъщност би трябвало да представлява една екшън-адвенчър игра. Ако трябва да 
съм честен, не можах да дам точна дефиниция, но и не мисля, че такава може да се формулира. На практика главният 
герой 8 една такава продукция трябва да е комбинация между много-страшен-голям-трепещ-Всичко-що-мърда-фен, 
нарамил голяма пушка или тояга, и любопитен-ехиден-наивен-симпатяга, пъхащ си носа навсякъде и неоставящ 
неотворена Вратичка. Няма начин да се направи идеална комбинация между двете - Tomb Raider е типичния пример за 
(доходоносния) провал на тази идея (доходите са от масовата нагласа „Ах, да ми падне тази едрогърда кака Лара“, а 
провалът - от прекалено многото екшън и недостатъчните приключения). Вероятно навлизаме В ера, В която 
приключенският жанр ще се Възроди (или изроди). В бъдеще Вместо да следите какво ще стане, когато накарате 
Вашия герой да направи нещо с едно-единствено натискане на мишката, ще Ви се налага да маневрирате из добре 
направени красиви 30 светове. Явно на мястото на железния принцип „ако нещо работи, не го променяй" идва нещо 
от типа на „променяй нещо, ако искаш то да работи“. 

КАКВО ДА ОЧАКВАМЕ 

След Всичките тези размисли реших да се поровя и да Видя как са решили нещата хората, 
кошто В скоро Време ще пускат на пазара приключенски игри. Както някои от Вас Вероятно знаят, 
аз си имам любима игра - Simon the Sorcerer. Та, логично, първо за нея се сетих. Тя ми е малко болна 
тема, след като разбрах как Adventure Soft почти завършили 3-та серия преди няколко месеца и се 
оказало, че не могат да си намерят разпространител за 20 игра. В резултат на това трябвало да 
прекроят Всичко В още едно измерение - третото. Това изправило счетоводителите във фирмата 
на нокти, защото В проекта Вече били Вложени към милион лири. Та новият 5ітоп-чо хем е същият, 
хем не е. Май е станал обемен. Иначе цялата концепция е запазена, но Всичко се развива В 30 свят, 
Вместо 8 20. Друг бъдещ хит - Gabriel Knight 3, също изглежда що-годе постарому. Идеята е 
запазена, но е добавено трето измерение и 3D рендерирана графика. Подобно е положението и с The 
Real Never Ending Story. Май единствената игра от такъв тип (old-style-adventure плюс a-lot-of-3D) си 
ocmaBa Grim Fandango. Благодарение на размазващата рекламна кампания Ha LucasArts Manny 
Calavera пожъна известен успех, което показва, че има начин да се запази „куестаджийската 
тръпка“ В приключенските игри, но за да стане това трябва да са изпълнени няколко неща: 

Добре обмислена и завързана история, която да позволява много различни развития на 
играта. В тази посока работят много усилено В Discreet Monsters. Техният Elastic Story System позволява ga 
развивате историята В някаква насока по Ваш избор, а когато Ви писне или се окажете В небрано лозе - да не Ви 
е много трудно да се Върнете В изходна позиция. 
Добри художници и 3D аниматори – откъдето и да го погледнете, нищо не става, ако само струпате един кубик 
И | триъгълничета с текстури и оставите машината за рендериране да свърши останалото (справка Prince of 
Persia 3D, където главният герой изглежда направо отвратително). 
Добре замислен енажин - революционна В това отношение е новата технология Data Streaming, използвана В 
Soul Reaver (никъде няма да Видите надпис „Гоайта...“). 
Много пари (коментарът е излишен). 
А СЕГА КАКВО 

Братя геймъри, по-добре свиквайте с идеята за 3D приключенски игри, защото рано или късно Всичките ще 
станат такива. Това е болезнената истина. Най-малкото заради по-ниските разходи (6 пъти). Другата 
насока, В която Вероятно ще залитне жанрът, ще са ОМО игрите. А това би означавало отново 
бум на продукциите, направени В „синя стая“, на кошто фонът е добавян допълнително. (Впрочем 
помните ли, че преди 4-5 години Всичко се събираше на няколко дискети, а днес няма игра, която 
да не е поне на един компактаиск, ga не говорим за Phantasmagoria и други като нея). Вече е 
анонсирана и първата игра, която ще излезе само на ОМО. Това ще бъде 20,000 Leagues: The 
Adventure Continues на Southpeak Interactive. 


Bpememo 
ще покаже и каквото има да става, ще стане. A ние - ние 
можем само да стоим, да играем каквото ни пуснат фирмите за игри, 9 
си пием мирно и тихо Соіа-та и да чакаме. Аз лично чакам Simon the 
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Кой би могъл да предположи, че 

Диабло (Diablo) се е набутал Вътре и” 

(може би това, че се намираше 8 я: 

трупа му, би могло да ме наведе на 

гаази мисъл, но кой се занимава с Р. і 

мислене). С аве думи и пет изречения 

"-- Диабло е мъртъв, но само тялото му, 

а духът се вселява В героя, от чиищефъце 

умира. Можете да си представите олко дълго 
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САМАТА ИГРА 


е разделена на три акта, Всеки от които съдържа шест 
куеста, като изпълнението на Всички не е задължително, а само 
някои от тях са постоянни. 

Интерфейсът е леко променен В сравнение с първата част. Броят 
на предметите от колана за бързо използване (отвари и свитъци) е М 
намален до четири (останалите не се Виждат,освен ако не 
поставите курсора си над Видимите). Можете обаче да си купите 
„колан с четири, осем, дванайсет и шестнайсет слота. Липсва и 
текстовият прозорец В средата на екрана. Когато разговаряте с 
някого текстът излиза над главата му, а когато посочите някой 
предмет, описанието му излиза над него. 

Както В Diablo, от двете страни на екрана са двете 

кълба „показващи жизненото Ви състояние и магическата Ви мощ 
(жизнени точки и мана). Една доста интересна новост е Е У 
Възможността да бягате, но разбира се, това не може да става неограничено дълго Време, а в 
съответствие с новия показател — издръжливост (stamina). Когато той стигне до нулата, героят Bu се 
е уморил и не може повече да тича. ОстаВяте го да почине и той отново е готов да се прави на 
лекоатлет спринтьор. Бягането не пречи на атаката Ви, но Ви прави по-цязвими. 

Подобрение В играта е и картата. Тя е миниатюрна Версия на нивата и на нея е отбелязано Всичко — 
храмове, пещери, пътища, градове и МРС-та. 

Бона път, когато се сдобиете с някаква нова дрешка (броня, оръжие), тя променя Външния Bug на героя 

и. 


Доста странна и поучителна е идеята да не се купуват отвари за манна и лечение, а те да се 
правят от чарковете на убитите противници. Това става посредством умението превръщане (convert). 
При започване на играта Всеки герой има това умение. Чрез него рогата могат да се превърнат В 
стрели, очите на зомбито - В отвара за манна, а сърцата на създанията - 8 лековити отвари. С други 
думи, Всеки от противниците Ви трябва да бъде убит, за да заредите добре с продоволствия (не че 
преди сме остаВяли някой да диша след нас, но за новобранците това е допълнителен стимул). Начинът, 
по който героят се развива, също е променен. При качване В следващо ниво на опитност се дава 
Възможност аа се разпределят точки между отделните умения. Те зависят от това с кой клас герой 
играете. Също така имате да разпределяте и точки между основните си атрибути, като сила и 
интелект, които се отразяват на зависимите от тях жизнени точки и манна. Не Ви съветваме да се 
оставяте да бъдете убити, защото това води до загуба на опит, но той никога не може да спадне 
дотам, че да се Върнете ниво назад. 

По-горе споменахме уменцята (skills) като HOB показател, затова смятаме, че е редно да им 
обърнем повече Внимание. Всеки герой ще има повече от 20 (двайсет!) умения, межау които да избира, но 
не Всички ще могат да се използват още на първо ниво на опитност, т.е. някои от тях няма да може да 
научите, докато не достигнете необходимото ниво. Уменията са два Вида – пасивни и активни. 
Пасивните са ефективни постоянно. Такова e Critical Strike на Амазонката, което Ви дава шанс (определен 
В проценти) с един удар да нанесете двойно по-големи щети. Колкото повече точки има на това умение, 
толкова по-голям е шансът щетите да са двойни. Активните умения са много по-мощни, но трябва да 
бъдат задействани. Това отнема Време и изисква повече сръчност от играещия, така че трябва ga 
помислите какъв стил повече Ви харесва и да се насочите към съответните умения. 


ИГРАТА В МРЕЖА 


при Diablo Il ще поддържа повече от четирима играчи. Добавени са и гилдии, но те струват 
много (кеш, зелено, камъни, скали и т.н.).Те могат да бъдат купени само чрез сдружения с някои от 
останалите играчи. Нещо повече, ще бъде необходимо разрешение om Blizzard, за да бъде създадена 
гилдия, Въпреки че още не е решено какви ще са критериите, по които ще се обсъжда създаването им 
(освен нуждата от много пари за закупуването Ha Guild House). Там ще можете да складирате предмети 
и да се срещате със своите братя по оръжие. 

По Време играта ще има Възможности за формиране на различни съюзи. Ще има три състояния 
на Всички герои и МРС-та: приятел, Враг и неутрален. Състоянието ще определя и цвета, с който 
съотВетният герой се изобразява на мини картата, така че спокойно ще можете да проследявате как 
Вражеските пълчища Ви обграждат, да напишете завещанието си, да изпушите последната цигара и 
...май това е Всичко. Така много лесно се откриват и предателите, особено след съобщението “Yewo! 
Broder is hostile towards you”. 

Враговете могат да бъдат победени с оръжие и магии, неутралните персони получават 
наранявания или умират от случайни попадения (да речем, с shift атаката - стрелба без придвижване), а 
приятелите не могат да бъдат нито наранени, нито да служат за мишена (те са илюзия, те не 
съществуват, повтарям, те са плод на Вашата фантазия). Всички обаче, които се намират В обхвата на 
магията, могат да получат поражения (изгаряния първа, Втора или трета степен, измръзвания, синини, 
дупки, пробойни). Ако сте В съюз с някого, не само че си делите придобития опит и златото, но можете 
даго па да ползва след смъртта Ви Вашето имущество (т.е. няма безразборно плячкосване 
на труповете). 


п ea която „може сен 
нрлерн на о бе EEN І. й рата ще Ek ЕА 
ъ сяко отношение. нен е нап j Ва lo, xt im guuna Hama 


предметите за много тно преиг иг Е 
които т намураще hon HEMA си, запа: ха Н ет се е (калю 
маниаци га ще си заслужава чакайето е 
Вики D ика си по осички показатели 
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| В ГЕРОИТЕ И ТЕХНИТЕ УМЕНИЯ 


Възможностите за избор на героя - роб на Вашите болни амбиции, са пет - амазонка 
(amazon), Вещер-некроман (necromancer), паладин (paladin), магьосница (sorceress) и BapBapuH (bar- 
barian). Разбира се, Всеки om тях има своите предимства и недостатъци. 


Жена Воин, принадлежаща към номадските племена, скитосващи равнините близо до 
Южното море. ТВърде конфликтни, те са развили доста добри бойни умения и са се превърнали 
8 независими бойци, способни да се справят с дълги и тежки странствания. Тяхното умение 
при стрелбата с лък е сравнимо само с това на разбойниците (rogues). Боравят добре и с копие, 
както и с повечето далекобойни оръжия. Не са за подценяване и В близък бой. Амазонките са 
търсени като наемници, но остават лоялни само докато това е В техен интерес. 

Critical Strike - Веднъж научено, това умение е Винаги ефективно. Дава малка 
Възможност да предизвикате двойни щети с Всяка атака. 


От мъглявините на южните блата идва фигура, обгърната В мистерия. Тя е на 
магьосник, който се занимава със сьживяването на мъртъвци, призоваването и контрола Върху 
различни създания, които използва за своите цели. Способен е да създаде цели армии от 
скелети. Въпреки че целите му често съвпадат с тези на силите на СВетлината, повечето хора 
смятат, че това не може да оправдае неговите методи. Кожата му е като на труп, а фигурата 
— скелетоподобна. Това се дължи на тежките условия, при които практикува своята черна 
магия. Физическата му слабост не му позволява да носи тежка броня. Повечето хора го 
отбягВат заради лошия му Външен Виа (и дъх), но никой не се съмнява В силата му. 

Зиттоп Соет - Призоваването на Голем не изисква труп, както повечето магии за 

призоваване. Хубавците биват глинени, кървави, железни и огнени. 

Curses - проклятия, които отслабват защитата и атаката на Вашите Врагове. 


Рицарите на Уестмарч (Westmarch), разгромили армиите на могъщия Лиорик (Leoric), са с 
чисто сърце и благородна душа. Те следват ученията на Закарум (Zakarum), религията на 
СВетлината. 

Войн, чиято Вяра е неговият щит. Бие се за това, което тя му диктува, че е правилно. 
Неговата тВърдост и Вярност му дават сили да благослови съюзниците си и да донесе 
жестока справедливост на Враговете му. Въпреки идеологическите противоречия межач него 
и Вещера, заедно те биха били страхотна комбина, тъй като Взаимно се допълват. Паладинът 
не Владее далекобойните оръжия като Амазонката, но компенсира този недостатък с мощни 
магии. Някои го смятат за фанатик, но повечето хора Виждат В него силата и добротата на 
СВетлината. 

Blessed Aim - Благословеният прицел уВеличава Вероятността героят Ви да уцели при 
нападение. 

Auras - Aypame е нещо като Mana Shield В Diablo, само че ефектът om нея е значително 
по-голям и дава най-различни предимства. 


Една от бунтовните жени, откраднали тайните на магията от доминираните от мъже 

МАГЬОСНИЦА магьоснически кланове на Изтока, Магьосницата е експерт В мистичното създаване ex nihilo. 
Въпреки че й липсват уменията, необходими за близък бой (физически отстъпва дори на 
а цера), тя компенсира това със силни бойни магии, които са подходящи както за защита, 
aKa и за нападение. Постоянното им използване е определящо за голямото количество манна. 
оето този клас притежава. Наглед капризна и злобна, тя е наясно с борбата межач Реда и 
Хаоса, както и с ролята си на Войн В тази Война. 

Warmth - Веднъж научено, това умение увеличава скоростта, с която магьосницата си 
Възстановява манната. 

Enchant u Frozen Armor - умения за подобряване на ефективността на оръжията и 
усилване на бронята на Магьосницата, необходими за близък бой с противниците, които имат 
имунитет към огън, светкавица, магия и студ. 


Част от сьществуващите племена на ръба на цивилизацията, той отказва да помогне 
на тези, които му се струват слаби и уязвими. Войната като начин на живот, изразена 6 
ВАРВАРИН безкрайните спречквания между клановете и постоянната борба за оцеляване В дивата 
пустош, са гравирали Върху тялото му дълбоки белези. Врагът е респектиран още щом го Види. 
Може би не се справя добре сред хората В града, но сред дивата природа е В стихията си. 
Шаманистичните ВярВания В животинските сили дават на ВарВарина Възможност да ги 
призовава и да придобива сврьхчовешки сили и способности, подобряВайки и без това 
Върховните си бойни умения. Единственият герой, който може да борави с две оръжия 
едновременно. 

Leap - способност, даваща Възможност на героя да отскочи | 
назад точно преди ударът на Врага да се стовари Върху него. 

Howl - стряска противниците си и печели минутка за отдих или за лечение. 

Find Heart - намира сърце там, където другите герои не биха могли да го сторят. 

Mastery - даВа му Възможност да разпределя точки между уменията за бой с брадва, 
L меч u np. (сами ga изберете с кое оръжие сте най-добри). 
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Ф НЕУТРАЛНИТЕ ГЕРОИ 


(МРС-ТАТА) И ОСНОВНИТЕ ИМ ПРИНЦИПИ 


Разбойническата свещеничка Акара (Акага), която е и духовна Водачка на Сестрите на 
Сляпото око (Sisters ої the Sightless Eye). Занимава се с-мистика и магия. 
„Окото Вижда през тайните на Времето, към Великата слава напред.“ 


Разбойническият ковач Чарси (Charsi), който използва уменията си за изработване на 
оръжия за борба срещу злото и страха. 

„Както стрелецът се нуждае от лък и стрели или писачът от молиВ и хартия, така 
Чарси се нуждае от чук и наковалня.“ 


Пътуващият търговец Гиид (Gheed), за когото парите са цената на Всичко и който 
предлага много полезни неща Във вагона си. 

„Малък скъпоценен камък, лъскава играчка е Всичко, което искам В замяна на 
оръжията, от които се нуждаете.“ 


Разбойническият капитан Kawa (Казпуа) е буйният Военен лидер на Сестрите на 
Сляпото око, чиито команди се изпълняват без Въпроси. 

„Не се завръщайте, докато не се окъпете В кръвта на Враговете ни, или не се 
удавите във Вашата собствена.“ 


Водачът на кервана Уорив (Warriv), чийто бизнес (придружаване на пътници през 
пустинята) е 8 застой, защото пътищата на изток са затворени. 

„Мога ли да Ви напомня че Вагоните могат да Вървят само на изток през 
Цитаделата?“ 


Разбойническият наемник - подобно на Всички Сестри на Сляпото око, тези наемници 
са тренирани Войни, с умения добри толкова, колкото са добри техните оръжия (предимно 
лъкове и стрели). 

„Нашата дисциплина ни позволява да намерим фалшивото сърце на мъжа, точно 
както нашите стрели намират туптящото.“ 
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БОЯН СПАСОВ 


ПРЕДВАРИТЕЛЕН ПОГЛЕД 


craft III 


Blizzard Entertainment 


Blizzard Entertainment - това име звучи божествено за Всеки играч и Всички похвали и 
суперлативи, които с чиста съвест мога да напиша за тази фирма, ще бъдат недостатъчни и 
ненужни. Затова ще се огранича само с факти. През 1994 година скромната фирмичка Blizzard 
(която между другото е „откраднала“ моя компютърен прякор, но засега няма да ги съдя :-) 
дебютира на пазара с играта WarCraft: Orcs апа Humans. Това става по-Време, когато Всяка 
стратегия В реално Време е събитие. Казано по-директно, единствената 
„конкуренция“ е класическата игра Dune 2 Ha Westwood, така че успехът на Blizzard е 
логичен. Макар и да не стана ултрахит, WarCraft даде добър начален тласък на 
Blizzard Entertainment и им помогна да изградят имиджа, на който се радват 
днес. През следващите години последователно бяха издадени WarCraft Il, 
Diablo и StarCraft — три игри, които счупиха Всички рекорди и трайно 
превзеха световните класации. Съвсем скоро ще бъде издадена и 
дългоочакваната Diablo Пи тъй Kamo Blizzard заслужено са си 
спечелили репутацията на фирма, която издава малко на брой, но 
перфектни като качество игри, няма никакво съмнение, че от 
нея ще бъдат продадени милиони копия. 

След като изброих Всичките успехи на тази наистина 
легендарна фирма, не бива да пропускам и единствената 
черна точка 6 тяхната история - WarCraft Adventures. Това 
трябваше да е серия KyecmoBe (графични приключения), 
продължаващи историята на WarCraft // и описващи 
съдбата на човешкия свят след унищожаването на 
Портала на Мрака. Казвам „трябваше“, защото 
първата част на серията така и не Видя бял свят, 
макар че беше почти завършена. Blizzard спряха 
проекта с оправданието, че неговата графика и 
замисъл били „архаични“. Всъщност нещата са далеч 
по-материални и реални — просто днес пари се 
печелят от другите, по-касови жанрове и фирмата не 
пожела да рискува с издаването на кцест, който би 
могъл да не се продаде В милиони екземпляри и по този 
начин аа опетни желязната им репутация. Разбира се, 
геймърите нададоха Вопли до небесата, но Blizzard не 
промениха решението си и стратегическата серия WarCraft 
така и не успя да се пренесе В жанра на куестовете. 
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Но Всяко зло за добро! Най-сетне Blizzard обявиха публично, че серията Все пак ще 
получи своето продължение, макар и 8 един съвсем различен жанр. Новият предводител на 
Оркската Орда - Тролът Трал (Thrall), както и останалите герои, запланувани за WarCraft 
Adventures, са изровени от архивните папки с етикети „гробище за неродени герои“ и 
официално Възкресени! 


Всъщност слухове за тази игра се носят от около 
година, тъй като още тогава (когато се завьршваше Brood 
War - първото официално разширение за StarCraft) Blizzard 
намекнаха за някакви „необявени проекти“. Официалното 
потвърждение обаче дойде чак сега - на изложението ECTS В 
началото на септември. Явно поучени от горчивия си опит с 
WarCraft Adventures, Blizzard са решили да не обявяват 
прекалено рано проектите си, за да могат да се откажат от 
несполучливите без много-много шумотевица... 

Преди да навляза 6 детайли, съм длъжен да Ви 
предупредя да не бързате да се настройвате за игра на 
И/агСгаН Ш, тъй като тя е запланувана чак за края на 2000 
година, а нищо чудно да излезе дори още по-късно. Blizzard се 
славят с това, че не пускат една игра на пазара, докато тя 
не бъде шлифована до най-малкия детайл, до всяка 
микроскопична подробност. Може би точно това е 
причината за успеха на Всичките им досегашни заглавия 
шедьоври. 

И след това дълго, но необходимо Въведение като че ли трябва да напиша и нещо по 
същество, за да си заслужа хонорара. Като например – да отговоря на Въпроса, който най- 

силно Ви терзае: „Аджеба, към кой жанр спада тая трета част на 
WarCraft?“ Изненадата е, че това е един чисто нов, поне 
според създателите на играта, стратегически жанр - 
RPS. Това съкращение означава Role-Playing Strategy, 
т.е ролева стратегия. Според Роб Пардо - 
продуцент и старши дизайнер на WarCraft Ill, 
реалновремевите стратигии Вече не крият 
предизвикателство за Blizzard, тъй като те са 
достигнали Върха със своя StarCraft. Затова са 
решили да опитат с нещо ново - ролева 
стратегия, която съчетаВа най-доброто от 
два касови жанра - този на ролевите игри и 
този на реалновремевите стратегии 
(математическа формулировка: КРС + RTS = 
RPS). Разбира се, подобни хибриди е имало и 
преди (например Black Moon Chronicles), но 
Blizzard Entertainment твърдят, че WarCraft Ш ще 
представлява нещо съвсем различно от Всичко 
правено досега и заслужено ще може да бъде 
наречен „родоначалник на нов жанр компютърни 
игри“. Дали това е чистата истина или само рекламен 
трик, все още е рано да се каже, но имайки предвид 
репутацията на Blizzard, можем да предполагаме, че те не 
си играят на дребно и са се захванали с нещо наистина 
грандиозно. 

В интервю пред Gamespot Пардо казва: „Стандартната 
реалноВвремева стратегия се състои от 70% строеж на база и 30% 
тактическа битка. Ние искаме да обърнем това съотношение - 3020 
от времето на играча да се ангажира със строежи на сгради и 
поддръжка на Войските (ъпгрейди, изследване на магии и пр.), а 
останалите 7020 да бъдат посветени на тактически битки, изпълняване на 
задачи (quests), Взаимодействие със света и персонажите В него.“ 

Макар че и В WarCraft И имаше герои, В новата серия те ще бъдат с още no- 
голяма Важност, Всъщност те ще са самата основа на играта. Без тях няма да можете 
дори да напуснете началния си град, тъй като те изпълняват и ролята на пълководци. В 
зависимост от стойността на показателя „лидерство“ (leadership) Всеки герой ще може ga 
предвожда и контролира определен брой „обикновени бойци“. АВторите изрично 
подчертават, че тази цифра няма да надвишава 12, тъй като смисълът на играта не е 8 
големите мелета, а В битките между малки, спретнати дружини, характерни за ролевите 
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Тези „партизански чети“ ще щькат по картата, предвождани от cBoume герои, и 
ще се борят с неутрални чудовища и противници, трупайки победи и съкровища за честта 
на своята раса. Героите ще използват магически предмети и ще се усьвьршенстват В 
процеса на игра, също както В ролевите игри. Играчът ще има Възможността да 
специализира героите, си като посочва новите способности, които те придобиват 
измежду няколко алтернативи (нещо подобно ще Видим и В Diablo //). Но не само героите ще 
имат специални способности - Всяка Ваша единица ще притежава една или няколко 
„екстри“, вариращи от тривиални умения като следотърсачество и поставяне на капани 
до магически заклинания и специални бойни техники. Това са Все елементи, присъщи на 
ролевите игри, но нека феновете на стратегиите не се отчайват. 

Играта ще започва В главната база, където играчът ще строи Войски и изследва 
нови заклинания и „ъпгрейди“. Самата база ще се състои от няколко (малко на брой) 
постройки и защитни инсталации. Поддръжката на базата ще е максимално опростена, 
тъй като целта е тя да не ангажира много Време на играещия. Освен началните бази на 
играчите по картата ще са разпръснати множество храмове, градове, селца, замъци, 
подземия и т.н., където Вашите юнаци ще доказват юначеството си. Пьтешествайки по 
картата, ще намирате (или наемате) нови съюзници, а от разговорите с МРС-тата ще 
получавате нови задачи и ценна информация (NPC = Non Player Characters, познато 
съкращение от ролевите игри). 

Колкото до ресурсите и икономиката - засега единственият ресурс, на който 
Blizzard са се спрели, е доброто старо Всесилно злато. Специални търговски сгради Във 
Вашата база ще го произвеждат, а другият начин да забогатеете ще е, като 
пьтешествате по картата и избивате чудовища и богати чорбаджии. Можете да се 
проявите като зъл разбойник и да разрушите някой неутрален град, но след Време 
неговите жители ще го построят отново. 

Пропуснах да спомена, че Вашите герои пълководци ще бъдат практически 
безсмъртни - скоро след като загинат, те ще се преродят 8 специална магическа сграда 
във Вашата база. Това е едно наистина удачно нововъведение, тъй като 6 предишния 
WarCraft Il, аи В StarCraft се налагаше да им треперите, сякаш са писани яйца - една малка 
грешка и героят Ви загива, а с това и мисията приключва неуспешно. В WarCraft Ш просто 
ще трябва да съберете нова армия и отново да потеглите към битки и слава. 

Но аз толкова се улисах В детайлите на самия геймплей, че щях да пропусна ga Bu 
разкажа историята на играта... Както Вече споменах, тази игра се появява Вместо 
WarCraft Adventures и началото на нейния сюжет се припокрива с нереализираната история 
на несполучилия куест. След унищожаването на Портала на мрака в света на хората са 
останали твърде малко орки, които с течение на Времето са загубили Войнствения си дух 
и са забравили славното си минало. Младият роб Трал е последната надежда на своята 
раса. Той трябва да успее да обедини разпръснатите племена, да освободи братята си орки 
от резерватите и да Възроди бойния им дух... Хората също не са славната раса, която 
спечели Великата Война. Корупция, престъпления, Вътрешни конфликти и дори гражданска 
Война застрашават членовете на Древния съюз (хора, елфи, джуджета и гноми). В тази 
несигурна обстановка започва нашествието на Демоните - Горящия легион слиза на 
Земята подобно на метеоритна буря и започва да сее опустошения. Зловещите адови 
изчадия застрашаВат жизнената енергия на човешкия сВят, хранейки се с неговата магия. 
Сега, когато целият живот е застрашен, дали ще станем свидетели на неправдоподобния 
съюз межау древните Врагове - хора и орки? Това ще разберем към края на 2000 година, 
когато играта най-после „ще кацне“ на нашите монитори. Засега е известно, че В играта 
ще участват шест различни раси (също както В WarCraft Il me ще представляват коалиции 
от различни по произход същества, така че терминът “раса” не е съвсем на място, но 
така са решили Blizzard). Вече официално са представени три раси — Човешкия съюз, 
състоящ се от хора, елфи, джуджета и гноми, Оркската орда, обединяваща орки, троли и 
минотаври, и Демоните от Горящия легион. Kou са другите три раси, засега можем само 
да гадаем. Любимите на Всички огрета Вече не са част от орксата раса, но Въпреки това 
ще участват В играта. Blizzard не са обещали отделна кампания за Всяка от шестте раси, 
но гарантират, че ще можем да поиграем с всяка от тях В течение на няколко мисии. За 
Всяка раса ще има по шест различни герои и много бойни единици. На демото 8 ECTS бяха 
показани само наземни Войски, но със сигурност ще има и летящи единици. Blizzard Все още 
не са Взели решение по Въпроса дали да Въвеждат и морски битки. 

Играта ще е напълно тримерна и няма да има нищо общо с двумерната графична 
машина на предишните две части. Ще се поддържат Всевъзможни Видео ускорители, както 
и софтуерно рендериране. Камерата няма да бъде напълно подвижна, както В някои други 
30 игри, но ще можете да я местите 6 предварително определени от дизайнерите 
граници. 


Blizzard уверяват, че преминаването към тримерна графична среда по никакъв начин 
няма да навреди на детайлите и че съществата ще запазят своята индивидуалност — те ще 
са поне толкова симпатични, колкото В предишните части. Работата по графичната 
машина на играта е започнала още през април 1998 година! 

Подробностите, свързани с мултиплейъра, Все още не са известни, но се знае, че ще 
се поддържат повече играчи, отколко Във Втората част, и ще се окуражава отборната игра. 
Обещан е и най-добрият редактор за нива, създаван някога - ще можете да редактирате 
абсолютно Всеки елемент от играта, дори да си моделирате сгради, Войски, заклинания, 
дървета и пр. За експертите е създаден и специален „език“, подобен Ha Java, който се 
използва при правенето на нивата. Традиционалистите пък ще могат да ползват старата 
trigger система на StarCraft. 

Blizzard Entertainment засега работят единствено Върху РС 
Версия, но Вероятно В бъдеще ще се разработят и Варианти за Мас и 
различни конзоли. 


алерця ууа d 


Джудже стрелец 


Нисичките, но храбри Войни от Каз-Модан и Айрьнфордж 
са се прочули със заравината на стоманата си и куража си 8 
битка. Сега с помощта на изобретателните гноми, 
разрушителните отряди на ажуджетата са се Въоръжили с 
нови, още по-смъртоносни оръжия, използващи мистериозния 
гърмящ черен прах... 


Човек паладин 


Най-благородните Войни на човечеството, използващи 
едновременно Всемогъщото оръжие и древните заклинания В 
борбата си срещу Злото. Наследили аревните магически оръжия 
и доспехи, принадлежали на легендарните им предци, те 
пьтешестват от град на град и Воюват с неправдата. Въпреки 
че Великият съюз практически се е разпаднал, тези могъщи 
Войни са готоВи отново да рискуват живота си В битка с 
Враговете на човечеството. 


Груба сила и познание на древните магически тайни — 
това са добродетелите на тези звероподобни Войни, идващи от 
Пустошта. Много противници са намерили смъртта си под 
техните копита. Легендите разказват, че след Всеки убит Враг 
минотавърът украсява с панделка своята груба козина - символ 
на неговата мощ, дързост и сила. 


Орк вьлкоездач 


Отказали се от черната магия, орките отново 
практикуват шаманството на своите прадеди. Докато 
шаманите призовават природните стихии срещу своите 
Врагове, древното Братство на Вълкоездачите е Възобновило 
отколешната си Връзка със зверовете на Севера. Орките 
отново са готови ga се Впуснат В битка и яхнали гигантските 
Вълци, да сеят ужас 6 сърцата на Враговете си. 
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Боян „Мадіс” Спасов, 
Никола „Майз” Иконо! 


с ] Пр, Pentium 90 

Памет; - |. 16 Мбачта „ 
Дисково пространство: 500 Мбайта 
| CD-ROM; | 74=кратна скорост; 


в малка а държавица от Третия свят, пе Дони Цялата 

: эт Бога място се крепи на благородните метали, извличани om 
Е множеството златни и среб рни мини. Всъщност цялата държава представлява една мина за napu u 
затова не е чуано, че за Властта В нея спорят две местни благорочническо фамилии, - Чивалдори u 


_ румънка Aeugpana айтман, която с об интриги спава. да 
узурпира Властта и да се обяви за Кралица на Арулко до края на | 
живота си. Слънчевите они на Арулко остават 6 миналото и | 


опозиция превръщат ee gupmaduuc В същински ag h Ha 
земята (поздрав. за Всички Doom маниаци). 


се срещат авама тъмни субекта. Единият е считаният за 
мъртъв законен Владетел на Арулко - Енрико Чивалдори. 

Неговото убийство е било уредено от „Вярната" му и - 
„любяща" съпруга. асра, но по ош 6. и, той е 


‚ може аа бъде вьзстановена със ин сее тъп като : г 
закон В Арулко просто Вече не съществува. Това е причината той да прибегне до помощта на другия _ 
пъмен субект - - Вашия герой, натрупал опит в ОН лот на Меп сор (Jagged Alena и под крилото | _ 


имидж в средите на интернационалните н и да н. гражаннеката Война в Арулко. | 
Весов оао. е согар ува месеца преди това и, разбира се, е било смазано от желязната | 
i ——— десница на трансилванската Кралица (брей, какви поети се 
извъдиха). Лидер на би Е 
| - Мигел Kopgoua, който 3 : 
работодателя Ви и В момента е извън закона. Вашата задача е 
| да установите контакт с жалките останки от 
| бунтовническите чети и бавно и постепенно ga 1 збоюбате 
| свободата рулко. | 
Г. Това става както 8 първия Jagged Alene - cekmop no і 
_ сектор. Можете да отдьхнете облекчено: няма ga Ви се наложи | 
да превземате Всичките 200 
сектора, защото решаващи 
| за победата са градовете и 
| мините кьм тях. В 
| останалите можете да се 
натъкнете на случайни | 
_ персонажи (МРС-та) или пък на 
някои от. отрядите на Aeugpana. При такива ситуации имате 
Възможността а да се сите да отстьпите В друг coe или да 


Bogu go загуба на ценни кадри). Когато саб смете някоя мина, тя 
5 да започва аа работи за Вас, като чобивько i ù зависи om 


нещастници, сап ци сие а къде точно са савола кариерата си те, можете ga 
проВерите В специална страница 8 a Ha арс арія. 


и. линия за Връзка с апернета, но патентованата операционна. система 
която е 100 пъти по-добра от Windows, тъй като нито Веднъж досега не ни се е случило да блокира, _ 
"Вие можете да ровичкате з Мрежата (имаме предвид Güpmyannama мрежа на о не се надявайт 
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1 грозни изроди (Впоследствие се оказва, че те са дело на леля А 
| Aeugp на), Ваш те наемници просто ОБОЖАВАТ 1 тази що да не говорим, че ma изключително. 


| Картинката Вие ясна. 


‘куест В стил „Досиетата X". Работата се състои В това, че В един 
момент мините Ви ще бъдат нападнати от особен Виа „извънземни" 


ч да из! ребит 


ee ЗИД, ин 


Е Освен. ова след Време 6 М. Е в. С.се появяват и нови даи които могат ga Ви воо аи по- N 
полезни. и отново са с относително ниска цена. | 
| Още преди началото на играта ще имате. ан да изберете една от трите степени 
на трудност: вазу, medium или hard. За новаците | з най-препоръчителна, лесната степен, В която ще | 
разполагате с най-тлъст начален капитал - 45 хилки В зелено. Сега сигурно пр Вол me че ще кажем, 
че средната степен е подходяща за нормални геймъри, а трудната - 
за X-COM и Jagged Ветерани. Е, ga, ама не! Ha medium трябва да | 
играят закалените с множество походови тактически стратегии 
геймъри, а на hard... хмммм.., ами тя е за ацшеВно болни, Весели 
самоубийци, сВръхчовеци, извънземни и тям м подобни индивиди. 


a a a ШИ НС С И А РАВА А 3 


@sir-FER 40 - ALM. Mug Shots 


ОсВен това ще можете да спрете сори си на един от 
двата режима Normal или Sci-F Единствената разлика между тях е, 
че 8 Sci-Fi, както говори и името му, ще трябва да изпълните един. 


буболечки и приходите от златните Ви жили ще секнат. 
Ви ще се състои В това да пребродите подземните ниВ ì 
адините барабар с майката. Препоръчваме Bu аа : 
изберете режим Sci-Fi, защото, освен че е забавно ga избивате тези 


много увеличава престижа Ви В Арулко. 
Последната настройка, която ще можете да направите, са опциите Могтаї guns и Tons of guns. 


: Bmopama опция е доста по-препоръчителна, защото осВен познатите на Всички ни пушкала опа 


американските екшъни, ще можете да използвате множество екзотични оръжия от бивши (и настоящи) 


| комунистически страни, както и ува нови типа муниции. Сьрцето на познавача Никола просто запя от 
| радост, когато Видя В играта снайпер „Драгунов“, новите модели "Калашников" АК-74 u АКМ u дори 


| а Както Barc nie уредите за убиване са поВеч 


китайски автомат Type-85. Jagged Alliance 2 е може би най-акуратно направената стратегия, В която ще 
можете да се полюбувате на огромни количества съвременна бойна техника - най-известните 
пистолети и револвери (сред които най-новите модели Ha Glock, Smith&Wesson, Beretta), картечни 
пистолети (популярния В средите на командоси и терористи МРАК на Heckler&Koch, легендарното 
израелско Yy ‚а 1зринанския пав Мас10 и много аруги), автомати (австрийския „Щайер”, руския 

15, ‚ Remington), снайпери, гранати и гранатомети, дори преносима 

т достатъчно, така че единстВено от 


личните Ви предпочитания ще зависи с какво ще екипирате наемниците си. Разбира се, В играта има и 


достатъчно хладни оръжия - от метални боксове и бойни ножове до страховити мачетета, подходящи 


_ за проправяне на път през непроходими джунгли или пък през армиите на Aeugpana. 


предишните части имаше досадно ограничение от максимум 8 души, което често сериозно 


лея на Jagged Alliance 2 съ л | ни промени. Сега играта е няколко | 
; сна и по-увлекателна не само от преди те две части, ами от Всички подобни 
тактически стратегии. Най-приятната новост е, че отборът Ви Вече може да се състои от 20 ова в 


затрудняваше играча. Сега Вече имате пълната свобода да разделяте наемниците си на групи и да 
Възлагате различни задачи на Всяка от тях - атакуване. на сектори, тренировка, обучение на „туземно 
опълчение" ‚ поправка на предмети или съоръжения и т.н. Ако противниците В някой сектор Ви 


’ затруднят сериозно, имате сВободата да съберете целия си отбор и да ги атакувате от Всички страни. 
Освен това битките Вече могат да се Водят както през аеня, така и В тъмнината на нощта. Не можете 
- обаче да юркате хората си да ви работят по 24. часа на денонощие. От Време на Време трябва да им 
‚ позволявате да поспят и отпочинат. Е, ако не го направите Вие, те рано или късно ще се тръшнат на 


земята и целият сектор ще заспи като пеленачета. = 

Иначе играта си е Все същата гениална комбинг ция между стратегия и КРО. Битките сав. 
тактически походов режим, подобно на игри като класическия Х-СОМ (първите три части), но са по- 
реални от Всякога - имате дори Възможността да разстреляте противника през по-тънките 


 ламаринени стени или пък да използвате рикошети, когато хвърляте гранати. НоВост e u 


=} ese 
Rue 


ва 


І нео 


Mures 14 


Finansial 


тає 


ньом Щ 


Възможността да се прицелВате В точно определени части от тялото на противника - В главата за 
нанасяне на критични рани или В краката, когато искате да го повалите на земята. С помощта на | 
новата опция В интерфейса - Stealth mode, ще можете да накарате хората cu да се авижат почти — 
безшумно и да спретват на Враговете си ефектни засади. 

Графиката също е сериозно подобрена - сега Всеки наемник си има _ 
‘собствен, уникал Външен. Виа (макар че Все още този Външен. 
Вид не се променя, когато си сложите каска или облечете броня). 
Декорите също са много красиви и са изградени по системата 2D 
Sprite, която е позната от игри като Fallout. И като споменахме 
Fallout, трябва да кажем, че приликите с тази игра съвсем не са 
една или аве. Не мо че битките се Водят по подобен начин Hou 
| има почти аналогични миниатюрни куестове, koumo Ви се 
| Възлагат от различните персонажи. 
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Когато изпълните тези мисии, за награда ще получите 

опитност, популярност сред местното население, а често и ценни | 
предмети или пари. Така например осВен благородни задачи като | 
убийството на някой местен изедник или. саморазправата с | 
мафиотски бос, че можете да изпълните порьчението на един ловец — 

сните куфалници. Може да | 
Ви се наложи да търВете някой и друг затворник от мрачните | 
зандани на Арулк | 


или пък да се проявите като. „блестящ бойскаут, 
ескортирайки туристи из това ,райс : 
Интереснот лата работа е, че Jagged Alliance 2 e направена | 
изключително гьві Во и подобно на Fallout мини куестовете в 

| повечето случай не са задължителни за минаването н играта. Освен това Всеки от тях може да бъде 
минат по различни начини и понякога дори ще можете да си спестите много главоболия, ако постъпите 
дипломатично. Така например В затвора В Тикса, където трябва да отървете Дайно, имате 98е 
Възможности - да нахлуете като шВарценегеровци с извадени оръжия и да разпердушините 
множеството стражи или да потърсите по-миролюбиво 
решение на Въпроса. Ако говорите с един дебелак и го 
поразпитате малко, ще разберете, че жена му - шефка на 
охраната на затвора, е голяма палаВница и непрекъснато 
ому изнеВерява. След то сте получили тазинапрьв — 
| поглед безполе мация, можете да си направи 
съответните из и. Ако посетите затвора към 5 ча 
следобеа, нищо чу дан у заварите половинката на 
дебеланкото на работното й място (сигурно е нагънала 
някой от колегите си), а тоВа ще Ви спести 
изключително много мъки. - 

| Говорьт е „Върхът" и придава особен чар на 

_ играта. След като чуете различните акценти на : 
наемниците, идващи от Всички краища Ha света, ще ги. 
почувствате едва ли не като Ваши лични приятели. А . 
точно маб пев. на тези наемницие това, с 


Јаз ае Рог Магжанагу рушу 


английски с добър 
Никола), която, ос 


о наемници - - един 
на 095 койт 


като МРС-та. 
_ Един 


галкото недостатъци на тази иначе почти 
| налната част (битката за Медина), която е 

| просто абсурано сложна. Ако Винаги сте се питали, къде, по 

| аяволите, са се дянали гранатометите 8 тази игра, сега Вече знаете 
отговора. Проблем) „па е, че цялата тази а. бойна техника 


ж, дори да 
ойто обаче. 
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ОЦЕНКИ 

Графика: 7 

Звук: 6 
7 


Музика: 

Оригиналност: 7 Николай Петров 
| УаоволствВие: 8 Павел Панков 
Сложност: трудна 


Age ої Empires беше добра игра. Нещо като Civilization В реално Време. В първата част Видяхме 
много добри идеи, повечето от които изглеждаха незавьршени. Продължението — Age ої Empires Il, е 
значително по-добро. Основната идея е упражнение на тема „Управление на съдбата на човечеството 
от падането на Рим до средновековието. Цивилизациите, чието развитие може да управлявате, са 13 
- нито повече, нито по-малко (Вж. карето). Според авторите играта е направена, така че да се играе 
предимно В режим Multyplayer, но според нас това е условно. Защо - ще Видим по-долу. 


КАМПАНИИТЕ 


Бързаме да заявим, че без ,житейския опит“, който ще 
получите от тяхното преминаване, резултатната игра В мрежа 
срещу опитен човек е направо невъзможна. Първата кампания, 
разбира се, е обучаваща. В нея сте келтски главнокомандващ с къса 
карирана поличка (ако си намерите и гайда, направо ще им оберете 
точките). Целта е тези, които не са играли първата част да 
натрупат някакъв опит. Затова мисиите не са трудни. Единствено 
последните gBe представляват някакво предизвикателство — 
събуждат любопитството Ви и някои други първични инстинкти. За 
познавачите на историята (а това Все пак е една историческа игра) и 
особено за тези от тях, кошто са гледали много филми (например 
Braveheart с Мел Гибсън), ще бъде истинско удоволствие да участват В ie 
развръзката на конфликта. Освен приятните изживявания ще се я 
научите как да движите единиците си, как да трупате 
ресурси, как да Водите победоносни сражения или просто 
ще получите няколко идеи как да организирате своите 
армии (кое Ви трябва, откъде се Взима, колко струва). 
Естествено, Всичко това е съпроводено с реплики, звучащи 
с приятен шотландски акцент. След проучване на 
обстановката може да се заемете с „истинските“ мисии — 
(тези за Мъже и Жени). ЯВно разработчиците на играта са 
се поучили om Starcraft: Broodwar и този път са успели да 
сътВорят интересни, интригуващи и по-смислени 
кампании. За това, разбира се, е помогнало и Включването 
на по няколко героя към арсенала на Всеки народ. 
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ИГРАТА 


Както и В първата част, ресурсите са четири Вида: храна, дърва, камъни и злато. Храната 
може да бъде събирана чрез лов и риболов, овцевъдство, бране на плодове или създаване на ферми. Тук 
може би е моментът да споменем, че съществува пазар, чрез който може да купувате и продавате 
храна, дърва и камъни срещу злато. И понеже пазарът действа като истинския, цените се променят В 
зависимост от търсенето (ако купувате много дърва например, цената им може да стане космическа). 

Интересна новост и добра защита срещу Внезапни масирани нападения (т.нар. rush) е 
Възможността да съберете наличните работници В градския център, като обявите тревога 
є (натискате иконката с камбанка). Там те се организират 6 
гарнизон и обсипват нападащия неприятел със стрели, а 
след повторното биене на камбаната се Връщат към 
текущите си задачи. Ако базата Ви обаче се подпали, 
селяните ще избягат и ще я оставят на произвола на 
съдбата. 

Друго сполучливо хрумване е Възможността ga 
качите стрелци В куличките на гарнизона, което повишава 
тяхната ефективност (и на куличките, и на стрелците) и 
позволява да се лекуват ранените бойци. 

Технологичното развитие е резултат от 
преминаване от една епоха 8 друга и е свързано с много 
ресурси. Епохите са четири: Dark Аде (Тъмна епоха), Castle 
Аде (Крепостна епоха), Ееида! Аде (Феодална епоха), 
Imperial Аде (Имперска епоха).След преминаване В „по-горна 
категория“ имате Възможност да строите допълнителни 
сгради и да правите нови ъпгрейди. 

; ; - : Всяка раса uma своя уникална бойна единица, 
която се строи 8 Замъка (Castle). Tom освен доста полезни ъпгрейди ще можете ga построите едно 
доста силно и далекобойно обсадно оръдие, наречено Требучет (Trebuchet). Впрочем тази сграда е много 
добре защитена и не Ви препоръчваме да я разглеждате отблизо с Войските си. Просто я 
обстрелвайте, докато рухне или докато Враговете Ви се усетят и Ви изринат от лицето на земята. 

Монахът (Monk) е новият и подобрен Вариант на „Доктор Куин - Лечителката“. Основното му 
занимание е да лекува сакатите Ви Войници, а между другото може да успее да хване и някой оп 
Враговете Ви и с „красноречието си“ да го убеди да се бие за Вашата кауза. Това става чрез магията 
Преврьщане (или покръстване — convert). За да правите тази магия и на сгради, и на бойни машини, 
трябва да изследвате съответната наука В Университета (може и В Софийския, но за повече Време). 

Реликвите са нещо наистина полезно. Колкото е броят на играчите, толкова е броят на реликвите. 
Когато някой монах занесе реликва В манастира (откъдето, разбира се, се люпят монасите), започвате 
да получавате злато от нея. Вземането на Всички реликви и запазването им за известно Време Във 
Ваше Владение е един начин за спечелване на играта. 


ИГРАТА В МРЕЖА 


Това определено е по-интересната част om Age of Empires 11. Могат да 
уча ват не повече от 8 играчи. Ако имате съотборник, получавате т.нар. 
{еат Бопиз, който е различен за Всяка раса. Разновидностите 
_ (режимите) са три: 

Капдот Мар - играещите избират Всички 

onuuu. 

Regicide — „Убийте Вражеския крал!“ 
(последният жив Владетел управлява 
света). 

Death Match - играещите започват и 
разполагат с огромни количества ресурси. 
Голем екш'н. 

Age of Empires И Внася значителни 
подобрения към първата част. Може да се 
каже че повечето от идеите, заложени 8 
Аде 1, са доразвити тук. Разчитаме, че ако 
има следваща част, действието ще се | 
развива най-близко на Марс. 


Itis one thing for a Бапа | 
of dispirited soldiers to 

put their trust т a teenage _ 
girl. №15 entirely another 
for that сіп to be given | | 
command of the army of 
an entire nation. 


ЦИВИЛИЗАЦИИТЕ 
КЕЛТИ 
Силни, свирепи, бързи и агресивни, те са първи от 
тези с номадски начин на живот. Варвари, тероризиращи 
големите „риби“, запомнени от историята със свирепите 
си набези. Тяхното предимство е офанзивата и x 
агресивността В боя, смели са u не са тези, koumo ще 
седнат на едно място да строят, не дай си боже защита. 
‚ Това е една от най-бързите раси — строят бързо, 
развиват се бързо и имат бързи единици. Основното им 
| предимство е, че притежават скоростна пехота (20% no- 
бърза от останалите). На пръв поглед това едва ли е 
толкова Важно, но от него следва, че: пехотата е по-малко 
уязвима за обстрел от разстояние (стрелци и Всякакъв 
Вид далекобойни оръжия): стрелящият Враг за „нула Време“ 
бива настигнат и съсечен; лесно може да се избяга от 
Вражеска пехота; не са чак толкова уязвими за кавалерия. 

Предимство номер аве е способността на 
обсадната техника да стреля с 2090 по-бързо от 
обичайното. Това означава сигурна победа при престрелка 
с Вражеска машина. Този бонус компенсира по-слабите стрелци на келтите. 
Келтските дървари (дървосекачи, ако щете) си Вършат работата 15% по-бързо от „колегите“ си. Сами 
можете да си представите какви прекрасни последствия има това за развитието на целия град. Явно 
шотландците много разбират от овцевъдство, защото притежават умението да крадат овцете на 
Врага. По този начин се блокира ранното развитие на противника, а оттам е Въпрос само на умение да му 
„разкажете играта“. 

Уникална единица: Уод Райдър (Woad Raider ???) (Woad е растение от Британските острови, om 
което се извличала синята боя, с която келтските Войни са мажели лицата си, за да уплашат Врага си). 
Тези безстрашни Войни са най-бързата пехота 8 играта и получават бонус при атака на сгради. 

Теат Бопиз: Обсадните машини се строят по-бързо. 

Изобщо келтите са доста офанзивно ориентирани, разчитат на бързи атаки, а и Времето е 
на тяхна страна. 


САРАЦИНИ 

Наречени така от техните европейски противници, арабите от Средния изток са създали 
напредничава, силна и агресивна цивилизация, В основата на която е била Вярата. Първият бонус на този 
народ е изгодната търговия - сериозно предимство, което може да се окаже решаващо, ако Всички 
ресурси на картата са изнесени и са останали само дърва например. Транспортните им кораби са двойно 
по-здрави от средностатистическите, а и могат да носят двойно повече Войничета. Друго, което прави 
сарацините силна морска раса, е способността на техните галери (Galleys) да стрелят с 2090 по-бързо. За 
капак, техните стрелци кавалеристи получават бонус при атака на сгради. 

Уникална единица: Мамелюците, които нападат от разстояние, Въпреки че са Въоръжени само с 
крив меч. Екстремно добри срещу кавалерия и други четирикраки създания. 

Team bonus: Стрелците им са добри срещу сгради. 

Това, че имат защита срещу конница, добър флот и отлична търговия, ги прави особено 
агресивни В боя и с много малко слаби места. 


ВИЗАНТИЙЦИ 

Нашите стари познайници. В играта те са най-облагодетелстваната цивилизация (колко ли силни 
трябваше да ни направят „боговете“ om Microsoft, ако знаеха за нашето съществуВане?). Но не се 
Впрягайте. Оставете настрана предразсъдъците и се позабавлявайте. 

Византийските сгради през Тъмната епоха са с 1090 по-зарави. Този показател постепенно 
нараства и достига 4090 npes последната Имперска епоха. Но това не е Всичко. Камилите и копиеносците 

Castle 5 им струват с 25% по-малко, а хвърлящите огън кораби 

правят с 2090 по-големи щети. Блокирането на брега може 
да доведе до смайВащи резултати по отношение на 
ограничаването на движението на противника. За капак, 
преходът към последната епоха е с 3390 по евтин, 
благодарение на което Византийците са с едни гърди 
напред по отношение на ъпгрейди и Войски. 

Уникална единица: Cataphract - тежко бронирана 
кавалерия, много силна срещу пехота. 

Теат Бопиз: Монасите лекуват три пъти по-бързо. 

С добре балансираните си предимства 
Византийците могат да бъдат неприятен противник. 


ГОТИ 

Нападателните натури ше харесат тази 
цивилизация. Чрез добрата си пехота те ще могат да 
плячкосват с лекота противниковите градове. Тя е с 10% no- 
евтина за Втората епоха, с 15% за следващата и с 25% за 
последната. Освен това се получава бонус при атака на 
сгради. Работниците им са много добри ловци: +5 при атака 
срещу диви глигани. Щом стигнат до Имперската епоха, 
получават безплатно +70 популация. 

Уникална единица: Низкап – бронирана пехота, 
подходяща за атака на стрелци и щурмуВане на сгради. 

Team bonus: Бързо строят единици, произвеждани В 
казармите. 

При наличието на отлична пехота и оръжие 
срещу стрелци, не е препоръчително да използвате 
такива, когато готите са наоколо. 


еж пече sjaa Feudalage ciel here е 


ПЕРСИ 

Една от трите цивилизации, които са наследство 
от първата част на играта (Какво постижение! Кой не би 
играл с толкова напредничав народ, а къде са сега?). 
Започвайки с 50 бройки дърва и малко храна, имат 
Възможност да се развият малко по-бързо. Градският им 
център и доковете са двойно по-изаръжливи на Вражеска 
атака. Техните работници стаВат по-сръчни и повратливи с 
Времето — през последната епоха са с 20% по- 
производителни (бързи, смели и сръчни). 

Уникална единица: Боен слон - бавна и добре 
бронирана единица със статут на кавалерия. Много силни, 
те размазват Всичко В района (и хора, и добитък). Най ги 
бива да рутят сгради. 

Team bonus: Рицарите им са отлични за изтребване 
на стрелци. 

Откъдето и да ги погледнеш, персите са силни. 


ТЕВТОНЦИ 

Една от малкото цивилизации с Вкус към защитата. Хората тук мислят повече за отбрана (най- 
после) и за бърза продукция. Бързината се компенсира с бавна и методична Военна машина. Техните монаси 
могат да лекуват от двойно по-голямо разстояние. Куличките им побират двойно повече стрелци, а 
гарнизонът изстрелва ава пъти повече стрели. Фермите им са с 33% по-евтини ТоВа, което прави „фръш“-а 
(юруша) невъзможен срещу тях, е необичайно силният им градски център. 

Уникална единица: Тевтонски рицар — пехота с отлична броня и бавна, но мощна атака. Добри при 
унищожаване на противникови сгради. 

Теат Бопиз: Много по-издрьжливи на превръщане. 

Благодарение на тевтонците привържениците на защитните тактики могат да понаучат на 
нещичко наивниците, които мислят само как да хвърлят повече единици В боя. 


ФРАНКИ 

Пътуване go Галия и участие 8 изгряването на франките - Водещата Военна раса 8 Age ої Kings. 
Замъците им са 25% по-евтини. Рицарите им са значително по-здрави от „чуждестранните аналози“. 
Фермите им са най-продуктиВните В света на Age Ії. Комбинацията от тези предимства им дава Възможност 
да бъдат едни от най-агресивните (Във Франция, като няма хляб, ядат пасти и продължават). 

Уникална единица: Throwing Ахетап — пехота с далекобойна атака и Вече стандартния бонус при 
рушене на сгради. 

Team bonus: Рицарите имат по-голям Визуален обсег. 

За франките няма какво повече да се каже - поиграйте и ще Видите. 


КИТАЙЦИ 

Забележително жизнеспособни тяхното предимство е най-силно изразено В самото начало на играта. 
Запазват темпото до самия й край. Китайските селяни са много, но гладни. ЗатоВа започват с трима 8 
повече и с редуцирана храна. Науката им се развива много бързо (не е уточнено как). Населението им логично 
е по-голямо. Класът кораби Demolition Ship са един и половина пъти по-издръжливи на бури. 

Уникална единица: Chu Ко Ми - стрелкова пехота със среден обсег. Изстрелват огромни количества 
муницич за „отрицателно Време“. 

Team bonus: фермите им дават значително по-богата реколта. 

Китайците са много и силни (но го няма председателя Мао, който да ги Въоръжи и организира, а 
силата е нищо без контрол). 
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Мепзоп: | am the Duke D'Alena: 


ТУРЦИТЕ 

Създателите на Аде II (както и ние Впрочем) явно са дълбоко 
респектирани от тези азиатци и са ги превърнали В една от най- 
неприятните за съперник цивилизацич. Огнестрелните им единици са 
по-дьржеливи на бой (жени, глад и стригане, но не и на алкохол). 
Барутът е детска игра за тях и е почти без пари. При събирането на 
злато проявяват завидна скорост. Откриването на химията е 
безплатно, а също и ъпгрейдът на леката кавалерия. 

Уникална единица: Яничари - пехота с огнестрелно 
Въоръжение с голям обсег и поразяваща мощ, но с малка точност. 
Отблизо правят големи щети. 

Team bonus: По-бързо обучават единиците, екипирани с 
огнестрелно оръжие (АК-74). 

Ако се абстрахираме от жестоката историческа 
действителност и не ги пренебрегваме като шанс за победа, 
способностите и предимствата им могат добре да ни послужат. 


БРИТАНЦИ 

С известните си големи лъкове и мераци за чужди колонии, те 
също са една от привлекателните и силни цивилизацич. Строежът на 
градски центрове е по-евтин. Техните стрелци пехотинци са no- 
далекобойни. Овчарчетата им са доста бързи при клането, 
обезкостяВането и обработката. 

Уникална единица: Longbowman - стрелци, притежаващи 
необикноВено дълги лъкоВе, позволяващи им да стрелят на голямо 
разстояние. 

Team bonus: Производството на стрелци е ускорено. : 

Англичаните Винаги са се мислели за големи „ракии“ обаче шие 
историята е доказала, че не бива много да им вярваме. Ако сте 
големи ентусиасти, може да се пробвате и да я опровергаете. 


японци 

Който не е чел „Шогун“, да го гледа, В противен случай да 
играе с тях. „Ръш“ със самураи не е за изпускане. Опитайте и Bue, ще 
Видите, че е забавно. Рибарските им корабчета са подсилени, а 
самите японци са известни с трудолюбието си, така че е логично да 
имат най-добрите работници. Благодарение на развитието на 
бойните им изкуства, тяхната пехота има необикновено бърза 
атака. 

Уникална единица: самурач (разбира се) - пехота, която е a 
добра В боя с чуждите уникални единици и „дежурното“ прошене на сгради. 

Теат Бопиз: няма. 

Дръпнатите им очи не им пречат нито да просперират, нито да Водят бой, нито да крадат 
технологии (как, мислите, се бият Щатите В икономиката). 


викинги 

Мощните светли мъже от севера са прочути със силата на своя ВарВарски флот. Известни с 
корабостроенето си, логично получават бонус при конструирането на бойни морски съдове. Тяхната 
физика също е отразена - В Аде |! те са доста издръжливи за пехота. 

Уникални единици: берсерк - бавно самовъзстановяВаща се пехота, много добра В рутенето на 
сгради; Longboat — уникален Викингски боен кораб, който изстрелВа огромно количество стрели (към 
противниковата Врата), но е уязвим за огнестрелни кораби. 

Team bonus: По-евтини докове. 

Викингите са си Варвари отвсякъде, но дали това е недостатък? 


МОНГОЛЦИ 

Империята на Чингис Хан завладяла огромна част от Азия и какво ли още не. Известни са със 
своята конница и не случайно техните качени на коне стрелци са сред най-смъртоносните им оръжия. 
Леката им кавалерия е с 30% по-изаръжливВа от стандартната. Ловците им пък са по-производителни. 
Номадският им характер е определящ за характера на уникалната им единица. 

Уникални единици: Mangudai - стрелкова кавалерия, използваща предимно стрели. Бонус срещу 
обсадни машини. 

Теат Бопиз: Кавалерията е с отлично зрение и екипирана по последна дума на техниката по 
отношение на Военната оптика. 

Монголците са сред най-агресивните раси и отличната им кавалерия предполага офанзивна 
стратегия В играта. 
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РЕШЕНИЕ 
КРАСИ СЕМЕРДЖИЕВ 


Напоследък направо : me c yec 
И ако Вземе ga се запази Ш ята Всеки следващ да е по-гот ) 
предходния, направо не знам как ще намирам Време да ставам от компютъра 


Ta тези дни, както си стоях В къщи и си играх | 
мирно u тихичко Discworld Noir (за непросветените на 
френски Noir означава „черен“), изведнъж се почука на 
Вратата. И кой мислите - някакъв опърпан магьосник с 
червен плащ и шапка на златистожълти звездички. Стои 
пред Вратата и хлипа ли, xauna. Погледнах го Веднъж - | 
никакъв спомен, погледнах го още Веднъж и зацепих - та 
това беше Ринсцина или поне някакво негово жалко 
пеаввов: Поканих го да Влезе и когато след четвъртата чаша „Джони 
Уокър“ със син етикет (много пие, змеят му със змей) горе-долу успя 
да се поуспокоц, започна да си излива мъката. Бедният, беше 
безкрайно нещастен, че не са му дали главната роля В третата част 
на добре известната Ви сага. Още по-нещастен обаче го правеше 
фактът, че не са му дали изобщо никаква роля. Това направо го беше 
съсипало. Искри от злоба блеснаха В очите му, когато го попитах за 
главния герой. По неговите думи, след като му били шута, хванали 
някакъв негър, който се навил да работи едва ли не за нищо. Доста 
зор видели авторите на играта, докато пренапишат сценария на по- 
простичък език, за да го схване този пишман актьор, но нищо не 
в | помогнало. След двуседмични мъки изхВърлили негъра и Взели 
Е Г! | професионален актьор (наистина бивш детектив пенсионер, но все 
Е і жо пак вьршел работа). Честно казано, тази сьлзлива история ме 
й отегчи и отклоних разговора към Времето, птичките, цветята и 
Г жените В покрайнините на Анкх Морпорк, докато по едно Време Ринс 
и тръгна да си ходи. Така и не можа да даде смислено обяснение къде 
| точно смята да отиде, но пък и не беше моя работа ga го разпитвам. 
d Върнах ce В скромната си стаичка, за да прибера 
остатъците от „Джонито“, и какво да Видя. На килима 
се търкаляха няколко листа, закачени с кламерче. На 
първия имаше голям син печат - GT Interactive, а В горния 
ляв ъгъл на Всеки от тях беше щамповано „internal Use 
Опіу". Зачетох се и Вижте какво открих. 


Ти частен детектив. Твое име 
- Лютън. При теб идва готина мадама. Мадама 
_ говори. много. Мадама тръгва. Ти тръгва 
също, 
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На първо Време - отива Види пристанище (wharf) u 
говори с младеж на кораб (3a passengers, two mysterious раззеп- 
АСТ | | gers и Milka). Няма смисъл губи Време с младеж на земя. След 
разговор Вече знае къде запива капитан. на кораб. Отива 8. 
кръчма „Кафе Анкх“. Преди влезе, = 
а ида шие, аи е г 


нано. Отива там де то преди 

лост. Кога излезе от „сандък, Вече бъ 
трябва прегледа мателно и Вземе 

излиза на палуба и Влиза В каюта (left do 
пропусне хвърли поглед на’ долно легло и 
парчето хартия (scrap of cardboard). В моме 
излезе на Е ея гадок ет и 6 16, 


ой ‘превари и ер 
чо Време това често 
об добре замаскиран. |. 
а гаврьтне нещо 8 крьчма | 
‹аже се твое бивше гадже. 
ia, то полезна чат-пат. По- 
i говори с нея по същество 


мотае, а отива uab господарка. През m Вре и е ти ees оглежда зала и забелязва 
картина над Врата Входната. Докато нея. лота идва. Опита говори за мавзолей и тя 
тебе помага. Докато мадама преоблича, граф ис а тебе Види. Ти с него говори и после отива 
8 мавзолей. След като Карлота намери гроб, ти Връща В замък и говори с портиер за граф. 
Стар дядка много смотан и не особено умен. Той изпусне за мистериозен приятел на граф. 
. Щом това чуе, Веднага отива при граф и пита него. Граф очарован ти интерес проявява и 
дава тебе снимка джудже някакво плешиво. 

Идва Време намери Малъкайт. Като стигне 8 работилницата 
на Рудан, не обръща Внимание Ръдън, а отива направо В далечен край на 
зала. Там добре познат трол покрил се. Казва него какво намерил В 
мавзолей и трол засилва тебе него заведе. Ти няма къде ходи и тръгва `; 
заедно с Малъкайт към мавзолей. Там той ковчег отваря, но Вътре не || 
Търма. Трол зарязва тебе и ти Взима кука, коя по земя търкаля се. Може 
също облажи и Вземе зъб от тяло кое 8 саркофаг Вече разложило се. 
След като събрал оборудване - крайно Време ти вземе В ръце и отиде 
до склад (на Pier Еме). Там завива зад ъгъл и пробва хвърли кука до 
капандура на покрив. Ако късметлия, успява Влезе В склад, но преди 
това трябва разбие капандура с лост. Вътре стош мирно, докато не 
блесне светкавица. На мъждива светлина - mu може види по земя 
кибрит търкаля и Взима него. Веднага Вади от джоб парчето хартия u 
залепва го на място, къде кибрит скъсан. Оказва се на задна страна 
адрес някакъв написан. За учудване твое - там „Октърин Парът“. Тича 
Веднага и пита барман за Мъндч. По едно Време тебе писва барман прави на интересен и 
показва него кибрит. Щом него Вижда, барман разбира глава неговата може бъде счупена и 
казва и мляко майчиното. Кога тука стигне, може малко почине. 
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ACT И 


| Полицаи не престават заяжда тебе, докато не скъсат нерви техните и после 2 тръгват: Тогава 

ти огледа и Види Въже Виси от таван. Отваря тефтерче и налага „горе“ - следа Върху крак на труп след 
и кое оглежда ботуши Внимателно. Нещо губи се. Прочита (ако може чете) надпис на 
стена и пробва наложи „hung upside-down“ следа Върху надпис. След като разбере, че 
дума не дума, а код, отива долу Види барман. С него говори много (hung upside-down, cut 

down, boots и Sapphire lied?). За старание той дава тебе монета, коя 
| послужи към край на игра. Като свърши, отваря съблекалня танцьорка и 
| Влиза Вътре. Тролица не обича много говори, но не може обясни откъде 
- Взела много пари KOU на маса трупнати. Ти почва нея разпитва, докато не 
| разбере къде намери казино. После събира чукала и отива на пристан. Там 
„ показва снимка джудже на младеж на кораб и той сеща Bugan джудже  ž 
Взима карета. Добра идея отиде пита Ноби за карета. Той сеща чул карета аа 
‚ препускала много бързо. Кога Връща се пак на пристан, кораб не там. 5 
Взима въже, кое по земя търкаля се, и закача го на кука, след кое отива на 
моста „Модлин“. Там направо не може повярва очи своите, кога Вижда 
следи от гуми излизат от мост по среда. Трябва нещо, кое потрошило 
ограда, паднало В река. Прави опит изтегли с кука, но прекалено хилав, 
защо не блъскал достатъчно ВъВ фитнес зала. Няма повече рабо па тук и 
крайно Време разходи Види казино. В момент, В кой Влиза Вътре - екшън 
разиграва. Лош наемник иска пречука Masa u Ти Конкърс - Зоравче 222), 
След като Всичко успокоцло се, ти отива и говори с дясно крупие. То прави 
Зб интересно, но ти подкупва и крупие става разговорливо. На секунаа, В коя 
: пари напълнят джоб неговия - той признае Сапфир Винаги губила - няма как спечелила голяма купчина 
пари В казино. Няма какво повече научи тук и отива Види дали офис още на място неговото. Още на Врата 
ти изненадан Види джудже глупавото там чака. То иска тебе Води при далавераджия някакъв, който иска 
ти за него намери златен ятаган. На тебе омръзва Всички говори за злато, а ти без. пари, и отива Вачене 
скандал на Сапфир (secret meeting и пр.). След като с нея свършил – Връща В казино u r 
ятаган. Тя тебе Води В неин замък и там романтична сцена развива. Кога тебе писне мляска нея, 
подпитва за товар кораб и тя дава shipping order. Taka Въоръжен ти Връща на Pier Five u показва shipping 
order на пазач. Понеже той стабилно тъп u не може отвори сам тефтер, пуска тебе сам си 8 книга 

складовата. От нея ти записва мноо неща В тефтерче. й 


Това даде тебе Възможност Види сейфове на казино. Като тебе п писне оглежа: и| 
действа - ти сам намери кой сейф тебе интересува. От сейф. Взима еп оре 
charm. След това разходи до замък и каже иска Види граф. ‘OcBegomaba него 3 
Риджин и огърлица (lucky charm). Като разбере. Всичко, кое иска, дига чукала u отива 8 
кръчма „Кафе Анкх'"да разпита Самюъл. Преди. не могъл това свърши, защо той бил | 
зает свири. Пита не - З - ораб {wine barrels) и той даде тебе ключ мазе. Щом 
ключ В ажоб твоя Влязъл, т излезе навън ц отвори мазе. Й кого, мисли, Вътре 
намери? Илза и Ту Конкърс там мотаят. Сега момент попита Maza (за Varberg Crates) и ma предложи тебе 
далавера. Преди тръгне за офис, трябва намери Време погледне бележки на сандък до Врата. Като стцгне _ 
В офис, там намери бележка, В коя пише, че трябва ходи. среща Търма. Много щастлив - тича. каже — 
Малькацт и иска тебе придружи. Жален трол много щастлив, че отива Види Търма, но Вместо нея Вижда 
Смърт. Кой мислиш, ВиноВен за смърт неговата? Полиция мисли (това трудно), ти утрепал Малъкайт и | 
независимо какво ти говори - отива лежи В килия. Там стои прав и чака плъх притича. Не може прави нищо — 
друго освен прегледа дупка, къде плъх Влязъл. Може пробва блъсне камък и окаже в съседна килия, къде 
намери най-добър изобретател из цял свят на диска. Не лоша идея попита него туй-онуй и без много бави. 
— отива огледа дъно на килия. Кога престраши погледне през дупка, много неща станат и ти окаже = 
свободен. Ти Вземе получи обратно Всичко без crowbar, но няма нужда притеснява - кога иска, може отиде — 
до кръчма „Кафе Анкх“ и Вземе нов. Може разходи до Дворец u огледа стена дясната. Щом опита използва. 
„Hiding place“ следа Върху стена, тебе дойде идея ти може скрие тука Илза и Ту Конкърс. Преди това | 
трябва пробва изкачи стена, като помага тук-там След като намерил добро скривалище, отива | 
покаже Илза и нейна половинка къде те могат скрия А! много благодарна, тя. урежда тебе Влезе 
гилдия археолози. След като Вече Вътре, може опита зпита Лара Крофт, ааа... пардон – `Лоредо Кронк. 
Като свърши, отива Види Хорст и казва него Bugan Лоредо. Той каже тебе предаде нея, той иска нея види, 
u mu omuBa изпълни поръчение. Щом това чува, мадама | чукала и оставя тебе сам. Сега момент 
огледа Внимателно книжни рафтове > и намери как отвори Врата тайната. Кога стигне преграда 
лъчевата, пробва налучка код – това не лесно и ти не може справи. Но не лоша идея. Върне до казино п 
попита магьосник - той трябва знае нещо по тема. Понеже той алчен, ти трябва даде него. огъ лиц 
Като разбере как отвори склад, Връща при археолози и изключва лъчи. Вътре оглежда сандъци номер 
много напомнят номер, ти записал 8 твое тефтерче. Опитва намери номер (3712М) и щом успее, | ползва 
зъб да направи дупка на стъкло. Щом Вземе Ваза, няма какво мисли - направо чупи. И после има бреме 
почине малко... много... зависи... : 
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ACT IlI 


проследи нея до 
погребано. Став 
става пак човек. 
изплаши хазяин, н‹ 
там намира Ноб 
миризми Всичките, кои из Сана носят. После разхі 
замьк още на място и изявява желание Види Ка 
мизерен портиер няма, става Вълк и помирисва 
помирише. Ти разбере, че тя също може с 
Щом свърши бръщолеви, отива В граф. Той мисли мре. и Смърт 
чака Вземе него. Кога престраши покаже мъх граф, той даде тебе 
право ползва библиотека. Щом окаже там, трябва Веднага прегледа 
картотека с идея намери нещо за мъх и канали. Ако намерил канали 8 
картотека, Вече може отиде и Види тях на живо. Щом влезе 8 канал, бързо превръща на Вълк и почва 
нюха. Ако не намери лилава миризма (purple smell) В начало, продължава търси нататък. Кога намери, 
следва докато не изгуби. Къде миризма изчезва, на земя лежат отломки. Ти рови из тях и намира 
брошка бръмбар (beetle amulet) (амулет - дрън-дрън). Щом бръмбар окаже В джоб твоя, Смърт на 
плъхове появи и иска тебе нещо пита. Като писне с него занимава, излиза навън и трябва измисли 
кого може пита какво прави бръмбар... Това трудно (мислене), затова отива Види Ту Конкърс, понеже 
спомня той казал, че археолог. Той тебе разкрие тайна храм „Ану-Ану“. Кога него изслушал - Вдига 
чукала и отива прегледа обяви на табло 8 кръчма „Октърин Парът“. Там намери обява за работа 8 
университет (Unseen University). Преди излезе, намери малко Време поговори с барман (за Merchant 
Мигаег). Пътем към Вход трябва мине хвърли око на съблекалня певица. Там може подуши парфюм и 
после него задигне. След това тича директно 8 университет и баламосва г-жа Фоцмс (wizard’s mur- 
der, pointy boots и bedmaker). Понеже ти единствен кандидат оправя легла, тя тебе назначи и пусне 
Вътре работи. Ти не иска бъде уволнен и почва Веднага работи. Превръща Вълк и мирише 

какво може се измирише 8 стая, след което оглежда осіагіпе доста Внимателно. 
Обратно превръща човек и почва тараши шкафчета. В едно от тях намери книги. Хубаво 
прегледа книги и после сменя надпис на дъска за храм „Ану-Ану“. Като излезе през Врата 
лявата, пред теб пазач губи Време неговото. Пита него за убийство и разбира магьос- || 

ник бил отроВен, кога умрял. Сега момент отиде до дворец и провери миризми пред | 
стена. Щом разбере коя миризма откъде дошла, Вече може отиде В изба на кръчма и 
намькне 6 някоя от бъчви. Кога излезе om бъчва, Вече бъде 6 изба на дворец. Там 
превръща Вълк и души. После тръгва по коридор и тръгва Върви, докато не стигне 

двойна Врата. Там пак превръща на Вълк и почва слуша какво хора зад Врата говорят. За 
късмет лош твой някой тебе Види и ти трябва бяга до офис. Като там стигне, завари 

убиец чака тебе. Цяла далавера била, за да може ти научи как умрял човек В дворец. 
Остава разбере как пукнал търговец. Това могат тебе кажат В гилдия търговци. За Р. 
начало пита пазач за pointy boots. След като прилежно разпитал, отива Види дали граф ве 
още жив. Практически не говори с граф, защо Смърт много разговорлив и не дава никой 

Вземе дума. Разпитва Смърт какво знае за търговец. Той изпусне и каже тебе търговец 

бил удушен. Сега ти Вече знае кой как умрял и крайно Време заеме реши проблеми другите. На първо 
Време отива до университет и проверява шкафче с книги. Там трябва намери книга за храм „Ану- 
Ану". Чрез нея може отвори брошка бръмбар. От бръмбар излезе листче с имена. Ако спомня добре, 
преди Време уредил среща Карлота. Не трябва кара млада дама чака тебе, затова тича към кръчма. 
Не пропуска каже нея за смърт Мънди. След това пита нея дали нещо знае за смърт трол и джудже. 
Тогава тя започва говори за Ерата. Нейно алиби Винаги, че била 8 храм на малки богове. Понеже не 
сигурен, отива там и разпитва Мункаф за листче от бръмбар. След като показал му листче, излиза 
и отива В гробища. Там до храм Вижда се стъкло зад Мункаф. Понеже стъкло дебело, ти не може нищо 
чуе, затова налага тебе стане Вълк и слуша Всичко. След като разговор свършил, ти Връща обратно 
В храм и говори с Малаклипс (за Errata, True Believers и Inner sanctum). Сега момент огледа и претърси 
Види какво свещеници крият В аналой (lectern). Щом окаже лице В бомбе с обувки на Мункаф, не 
пропуска напръска тях хубаво с парфюм. Така след церемония може проследи него до тайно убежище 
мраколюбци. Трябва нюха там, докато не усетят тебе. Кога Вече безопасно - ти Връща В скривалище 
(sanctuary) и оглежда Внимателно странен символ на стена, след което него прерисува. Най-добро 
място, къде може намери информация за символ, намира В замък. Библиотека там толкова богата, 
че може Всичко Вътре намери. Отива там и търси какво може намери за странен символ и 
Найлънататеп. Щом стане тебе ясно какъв този символ, Връща обратно В скривалище. Може намери 
Всяко местопрестъпление на карта и установи как места образуват правилна фигура. След това 
пробва нарисува на карта друг странен символ (ос!адгат). Кога това направи, получи достъп до 
„Мизърдс Плезънс“, „Дегън Стрийт“ и „Дейст Тиътър“. Бързо набира Види театър, но там празно. 
Огледа Внимателно и намери брошурка. Трябва потърси информация от нея В библиотека и тогава 
разбере Всичко, кое може бъде разбрано за „Великите трагедии“ (Great Tragedies). Кога пак появи В 
театър, отива В далечен край и прави на Вълк. Миризма влиза през Вход и изчезва пред стена. Това 
ненормално. Веднага пак става човек и оглежда стена Внимателно. Не лоша идея нарисува знак на 
змиорка на стена - тайна Врата отваря се. Ти намира се 6 таен храм мраколюбци. Може огледа олтар 
и види дали няма намери нещо за Велики трагедии. Щом Видял какво може Види се, забързано отива 
посети „Дегън Стрийт“. Там от ляво намери магазин и прозорци прилежно заковани. След като 
прилежно отковал дъски, ти има Възможност потършува и намери кокал. Нещо тебе подсказва, че не 
може появило се място на карта и ти не посетиш него. Без да искат, твои крака тебе Водят на 
„Мизърдс Плезънс“ - там намери храсти. Ако скрие зад храсти, може погледа, погледа, пък почине 
малко преди последна част. 
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АСТ М 


Маааа. На теб не писнало спасява свят? На мен писнало 
пише сценарии, къде сВят спасява се. Но значение няма. Щом 
дойде В съзнание, трябва намери Време огледа надпис на стена. 
На земя голям безпорядък, но там някъде златен ятаган търкаля 
се. Не лоша идея разрови и намери. Кога мине контролно през 
г замък, установи, че граф не доживял Види начало на край на Анкх 

-Морпорк. Не лоша идея поразрови В библиотека за Найльнататеп 
и разбере, че трябва намери кристал някакъв (Radiant 
Trapezohedron). Много геометрия напоследък събрала се и не зле 
отиде Види Ленара и помоли него тебе осветли. Както ти Винаги 
г знаел, me KORE археолог и кога Чим 8 джоб, извади тебе 


излезе на улица, сети ‹ отдавна не ходил види храм | малки 602065. Наистина 
интересно тебе бъ там Мункаф прави стилно самоубийство. Ако 
преди това успее поговори | с него, няма бъде зле (пита за amulet). Caeg kamo 
нагледал се на екшън, ми тем рез работилница и погледне на място, 
къде преди тоВа Малъкайт покривал се. Там намери една купчинка бинтове. 
Преди покаже тях, Рудън няма престане отрича знае къде Фойда покрива, но 
кога тях Види, той Всичко. каже... Всичко... Описание, кое получил, тебе 
много наподоби „Дегън. Стрийт“. Там пробва отвори Врата срещу магазин. 
Вътре намери Фойа, кой лежи на nog Ч прави, че страхува. Може пита него 
много неща (Kondo, Falchion, amulet и тн.). По някое Време той Види, че не 
може на глава с тебе излезе и разкрие Сатръп. Tu Взима разстояние go 
университет на спринт, но за съжаление твоето - mam шефка твоята няма. 
цепи тебе басма и директно изхвърля като коте мръсно. Все пак ти трябва. 
В университет Влезе, така че Вдига чукала u отива муфти Ноби gage — 
заповед за обиск. Той. накрая склони и даде. Въоръжен със заповед, ти отива 
и HampuBa на шефка нос. Трябва бързо. използва, докато нея няма, и Влезе през Врата. 
Отвън, на място къде пазач стоял, намери локва кръв. Може превърне на Вълк и проследи 
къде миризма Води. Може загуби малко Време говори с магьосник, но рано или късно 
трябва него пречука, защо той мръсен мраколюбец и инициатор мраколюбски 
мероприятия. На земя търкаля се ценен уред (astrolabe), който ти може Вземе. Ако не 
страх, може погледне през телескоп, но трябва първо него. настрои. За цел сравнява 
карта 8 джоб с карти по земя. Съзвезаче, кое на тебе работа Върши 
| (The Small Boring Group of Faint Stars), може Види Вляво. Кога телескоп 
Вече настроен, mu погледне през него и установи, че кристал скрит В 
мавзолей. Няма какво чака, а направо отива там и с помощ astrolabe 
намира странна малка статуйка. Трябва нея изръчка и тайна Врата. 
отвори. Ако гледал филм за Мумия (Тпе Митту) няма много мисли как 
отвори саркофаг - хич не трудно. Само трябва извади монета от 
джоб и постави на място. Жално зомби не избрало точно кой плаши, 
а ти не трябва него избор оставя. Кога някой държи ятаган, _ 
събеседник няма много какво прави, ами изпълнява какво му казано. За 
съжаление mBoemo, докато излиза мирно и тихо от гробница, Вън 
тебе чака голям лош трол и гърби тебе за ятаган... Ако не дадеш него 
какво той иска - Илза остане без. Врат. След кратко премисляне ти 
решава gage, какво злобар иска, и спаси Илза. Както може сам сети, 
след като гаден трол изгуби от поглед твоя, двама с нея гушва и 
отива В офис твоя. Там чуди какво прави и накрая тегли майна нея и отива търси голям 
лош трол. Преди излезе, сеща погледне В кристал и Види трол крие на мост, къде ограда 
потрошена. Голям трол има лош навик заяжаа с Всички мадами, кои ти познава. Много 
лош навик. След като пратил него по. дяволи, помага на полиция Карлота арестува. Не 
остава нищо друго, освен помисли (ммм... трудно...) как спаси град и негови жители. 
Може попита Ленара дали идеш някакви няма. Ако успее изкачи стена с кука, може обърне 
и разрита камъни, кош търкалят по рампа пред дупка. Ти направо не може повярва, кога 
Ленара казва тебе той успял завърши негоВ делтаплан с подвижни крила (Flapping-wing- 
flying-device). Понеже така и така мре, ти решава прави на доброволец и лети първи 
полет. Преди успее излети, Илза появява и почва бръщолеви глупости. Няма какво нея 
слуша. За съжаление твоето, тя тебе не пуска хвърчи и ако иска разкара нея, трябва 
нарисува знак на змиорка на хвърчило твоето. Това Всичко, кое по сили mBoume. Какво 
могъл - направил. Сега Време отпусне ВъВ фотьойл и чака Връчване на оскари... 

Мдааа. Аз много задълбочил чете сценарии и съвсем забравил играе игра. Сега 
оставя Вас гледа работа своя и отива превьрта Discworld Noir. До срещи скорошни... 
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